
 

 
 

 
 

 
563 Nonthaburi Rd, Tumbon Bangkrasor, Amphur Muang, Nonthaburi 11000 Hot Line: 1368 

563 ถนนนนทบุรี ตาํบลบางกระสอ อาํเภอเมือง จงัหวดันนทบุรี 11000 สายด่วน 1368 

เปดแลว! “DIP e-Learning” แหลงเรียนรูทรัพยสินทางปญญาโฉมใหม  
ชวนอัพสกิล เพ่ิมแตมตอทางธุรกิจ ชนะเกมการคาไดจริง 

เร่ิมวันน้ี เรียนฟรี ไดแตม และลุนรับของรางวัลรวมกวา 100 รายการ  
 

เมื่อวันที่ 21 มกราคม 2569 กรมทรัพยสินทางปญญา กระทรวงพาณิชย เดินหนาสราง Quick 
Big Win ทางเศรษฐกิจ ใชทรัพยสินทางปญญาเสริมแกรงผูประกอบการไทยทุกระดับอยางตอเนื่อง โดยเปดตัว 
“DIP e-Learning” โฉมใหม ชูคอนเซ็ปต IP Learn+ แหลงเรียนรูและคลังขอมูลทรัพยสินทางปญญาท่ีทันสมัย 
เขาถึงงายทุกที่ทุกเวลา โดยบทเรียนในเฟสแรกมุงอัพสกิล 3 กลุมเปาหมาย ไดแก ผูประกอบการ SMEs 
ประชาชนท่ัวไป และเจาหนาท่ีภาครัฐ เพ่ือยกระดับศักยภาพทางการแขงขันและเพิ่มแตมตอใหภาคธุรกิจไดจริง 
เรียนจบ ครบ รับใบประกาศฯ พรอมลุนรับของรางวัลอีกมากมาย ถึงวันที่ 19 กุมภาพันธ 2569 น้ีเทานั้น  

 

นางอรมน ทรัพยทวีธรรม อธิบดีกรมทรัพยสินทางปญญา เปดเผยวา ทามกลางการเปลี่ยนแปลง
ของบริบทโลก ประเทศไทยจําเปนตองเรงเปลี่ยนผานสูเศรษฐกิจที่ขับเคลื่อนดวยนวัตกรรมและทรัพยสินทาง
ปญญา ซึ่งเปนเคร่ืองมือสําคัญในการสรางมูลคาเพิ่มใหกับสินคาและบริการอยางยั่งยืน กรมฯ จึงพัฒนา
หลักสูตรการเรียนรูดานทรัพยสินทางปญญาในรูปแบบออนไลน ภายใตแนวคิด IP Learn+ แหลงเรียนรูและ
คลังขอมูลทรัพยสินทางปญญาที่ทันสมัย เขาถึงงายทุกท่ีทุกเวลา เพื่อเผยแพรองคความรูดานทรัพยสินทางปญญา
สูทุกภาคสวนอยางรวดเร็วและทั่วถึง โดยออกแบบหลักสูตรใหตอบโจทยแนวคิดการเรียนรูตลอดชีวิต 
(Lifelong Learning) เนนความเขาใจงาย ใชงานสะดวก และสามารถนําไปประยุกตใชในภาคธุรกิจไดจริง 
เพ่ือใหทรัพยสินทางปญญาเปนพลังสําคัญในการขับเคลื่อนธุรกิจและยกระดับเศรษฐกิจของประเทศอยางยั่งยืน  
ซึ่งในเฟสแรกของป 2569 มีการเปดตัวหลักสูตรแนะนําท่ีตอบโจทยกลุมเปาหมายหลัก 3 กลุม ดังน้ี  

 

กลุมที่ 1 ภาคธุรกิจและผูประกอบการ ประกอบดวย 3 หลักสูตร คือ 1) หลักสูตรทรัพยสินทาง
ปญญาสําหรับผูประกอบการ SMEs มุงเนนการใชทรัพยสินทางปญญาเปนเครื่องมือทางการคาและการบริหาร
จัดการในเชิงพาณิชย เพื่อใหผูประกอบการเขาใจวาธุรกิจของตนมีทรัพยสินทางปญญาประเภทใดบาง และทํา
อยางไรใหโลโก งานดีไซน หรือผลงานความคิดสรางสรรคไดรับความคุมครอง พรอมเรียนรูแนวทางการใชกล
ยุทธทรัพยสินทางปญญาในเชิงรุกและเชิงรับ 2) หลักสูตรการยื่นคําขอ e-Filing ของทรัพยสินทางปญญาแตละ
ประเภทสําหรับผูประกอบการ เพ่ือสรางความรูความเขาใจและสงเสริมการยื่นคําขอผานระบบอิเล็กทรอนิกส
อยางถูกตอง และ 3) หลักสูตรระบบควบคุมคุณภาพและมาตรฐานสินคา GI ไทย (Internal Control) เพื่อ
ยกระดับมาตรฐานสินคาชุมชน สรางความเชื่อม่ันใหแกผูบริโภค และสงเสริมใหผูประกอบการสามารถขอ
อนุญาตใชตรา GI ไดอยางถูกตอง 

 

กลุมที่ 2 ภาคการศึกษาและประชาชนท่ัวไป ประกอบดวย 2 หลักสูตร คือ 1) หลักสูตรความรู
ทรัพยสินทางปญญาสากล (DL-101) ท่ีพัฒนาบทเรียนตามมาตรฐานหลักสูตรขององคการทรัพยสินทางปญญา
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โลก (WIPO) เพ่ือใหคนไทยเขาถึงความรู พ้ืนฐานทรัพยสินทางปญญาท่ีจําเปนไดงายขึ้น ครอบคลุมตั้งแต
ทรัพยสินทางปญญาในชีวิตประจําวัน สิทธิการคุมครองและขอสังเกตที่ไมควรมองขาม และความรูที่จําเปน
สําหรับนักสรางสรรคมือใหม และ 2) หลักสูตรความรูท่ัวไปเร่ืองสิ่งบงชี้ทางภูมิศาสตร (GI) เพื่อสรางความ
ตระหนักรูถึงบทบาทสําคัญของ GI ที่มีตอระบบเศรษฐกิจฐานรากของไทย  

 

และกลุมที่ 3 เจาหนาที่ผูปฏิบัติงานดานทรัพยสินทางปญญา ประกอบดวย 3 หลักสูตร คือ  
1) หลักสูตรความรูทรัพยสินทางปญญาสําหรับเจาหนาท่ี และ 2) หลักสูตรการยื่นคําขอ e-Filing ของทรัพยสิน
ทางปญญาแตละประเภทสําหรับเจาหนาที่ เพื่อเสริมศักยภาพของเจาหนาที่สํานักงานพาณิชยจังหวัดให
สามารถเปนที่ปรึกษาและใหคําแนะนําแกประชาชนไดอยางมีประสิทธิภาพ ต้ังแตกระบวนการยื่นคําขอรับ
ความคุมครองทรัพยสินทางปญญาทั้งในและตางประเทศ การใชงานระบบ DIP e-Service การคุมครองและ
ปกปองสิทธิกรณีถูกละเมิดทรัพยสินทางปญญา และ 3) หลักสูตรการตรวจสอบควบคุมคุณภาพสินคา GI 
สําหรับคณะกรรมการผูมีหนาท่ีตรวจสอบหรือหนวยงานท่ีเกี่ยวของในพ้ืนท่ี (GI Certification Scheme for 
Inspector) เพ่ือเสริมทักษะเฉพาะทางในการกํากับดูแลคุณภาพสินคา GI 

 

นางอรมน กลาวเพิ่มเติมวา DIP e-Learning นับเปนนวัตกรรมระบบบริหารจัดการการเรียนรู
และคลังความรูดิจิทัลที่ทันสมัย พรอมเสริมองคความรูดานทรัพยสินทางปญญาครบวงจร โดยเนนหลักสูตร
การเรียนรูที่สนุก เขมขน เขาใจงาย และสามารถนําไปประยุกตใชในภาคธุรกิจไดจริง นอกจากนี้ ยังมีบริการ
หองสมุดอิเล็กทรอนิกส (e-Library) ท่ีรวบรวม e-Book และ e-Magazine ดานทรัพยสินทางปญญา นวัตกรรม 
และขอมูลที่จําเปนสําหรับการทําธุรกิจไวมากมาย เพ่ือเปนแหลงคนควาขอมูลท่ีตอบสนองความตองการของ
ผูประกอบการยุคใหมยิ่งขึ้น ทั้งนี้ ผูที่เรียนจบในแตละหลักสูตรและทําแบบทดสอบผานเกณฑท่ีกําหนด  
จะไดรับประกาศนียบัตรในรูปแบบ Online Certificate พรอมรับคะแนนสะสมจากการเรียนรูและรวม
กิจกรรมตางๆ ซึ่งผูที่ไดรับคะแนนสูงสุดมีสิทธิ์ลุนรับของรางวัล อาทิ Airpods บัตรของขวัญมูลคา 100 บาท 
รวมท้ังสิ้นกวา 100 รางวัล โดยผูสนใจสามารถดูรายละเอียดกติกาการรวมสนุก พรอมอัพสกิลความรู 
ดานทรัพยสินทางปญญาไดที่ elearning.ipthailand.go.th โดยไมมีคาใชจาย สะสมคะแนนเพื่อรวมสนุก 
ไดตั้งแตวันนี้ ถึงวันท่ี 19 กุมภาพันธ 2569 นี้เทานั้น 

 

กรมทรัพยสินทางปญญาเชื่อม่ันวาหลักสูตร DIP e-Learning จะเปนกลไกสําคัญท่ีชวย “ติดอาวุธ
ทางปญญา” ใหกับคนไทย เพ่ือสรางมูลคาเพิ่มทางธุรกิจและขับเคลื่อนเศรษฐกิจของประเทศใหเติบโตอยาง
ยั่งยืน ผูสนใจสามารถเขาใชบริการ DIP e-Learning โฉมใหมไดแลวตั้งแตวันนี้ สอบถามขอมูลเพ่ิมเติมไดที่ 
สายดวนกรมทรัพยสินทางปญญา โทร.1368 
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เทรนดสิทธิบัตร “อุตสาหกรรมภาพยนตรและสื่อบันเทิง”  
โอกาสไทยพลิกเกม จากผูบริโภคคอนเทนต สูผูสรางนวัตกรรมของอาเซียน 

 

 แนวโนมเทคโนโลยีสิทธิบัตรในอุตสาหกรรมภาพยนตรและสื่อบันเทิงทั่วโลก ระหวางป 2549 - 
2568 อยูในระยะเติบโตอยางชัดเจน โดยเฉพาะในชวง 5 ปหลังที่จํานวนสิทธิบัตรพุงสูงกวา 3,000 ฉบับ/ป 
สะทอนการลงทุนและการแขงขันดานเทคโนโลยีบันเทิงที่ทวีความเขมขน นําโดยประเทศยักษใหญอยางจีน 
ญี่ปุน เกาหลีใต และสหรัฐอเมริกา ขณะที่ไทยจัดอยูในกลุมประเทศที่มีอัตราเติบโตสูงและนาจับตามอง กรมฯ 
แนะเรงควาโอกาสดวยการพัฒนาสิทธิบัตรใหสอดรับเทรนดเทคโนโลยีกลุมยอย ผสานจุดแข็งดาน Soft Power 
และวัฒนธรรม เพื่อขยับบทบาทสูการศูนยกลางนวัตกรรมของภูมิภาคอาเซียน  

 

 อธิบดีกรมทรัพยสินทางปญญา เผยวา จากบทวิเคราะหขอมูลสิทธิบัตรท่ัวโลกในรอบ 20 ป 
พบวา ประเทศที่ถือครองสิทธิบัตรในอุตสาหกรรมภาพยนตรและสื่อบันเทิงมากที่สุด ไดแก จีน ญี่ปุน เกาหลีใต 
และสหรัฐอเมริกา ซึ่งเปนศูนยกลางของอุตสาหกรรมระดับโลก แตประเด็นท่ีนาสนใจคือการกาวขึ้นมาของ 
กลุมประเทศศักยภาพใหม ท่ีมีอัตราการเติบโตของสิทธิบัตรอยางโดดเดน เชน อิหราน (261% ตอป) อินเดีย 
(197% ตอป) ตุรเคีย (165% ตอป) สหรัฐอาหรับเอมิเรตส (145% ตอป) รวมถึงไทย (100% ตอป) ขณะท่ีหลาย
ประเทศในอาเซียนมีแนวโนมชะลอตัว เชน อินโดนีเซีย มาเลเซีย ฟลิปปนส และเวียดนาม บงชี้ถึงขอจํากัดใน
การลงทุนดาน R&D ความตอเนื่องเชิงนโยบาย และการเคลื่อนยายฐานภาคอุตสาหกรรม  

 

 ท้ังน้ี เมื่อพิจารณาในมิติของผูขับเคลื่อนนวัตกรรมในเวทีระดับโลก พบวา องคกรขนาดใหญ 
มีการวางแผนดานสิทธิบัตรอยางเปนระบบ และใชทรัพยสินทางปญญาเปนเคร่ืองมือสรางความไดเปรียบ 
เชิงธุรกิจในระยะยาว โดยผูยื่นคําขอสิทธิบัตรสูงสุด 5 อันดับแรกของโลก ไดแก บริษัท SK Hynix (เกาหลีใต) 
1,855 คําขอ ทิ้งหางอันดับ 2 อยางบริษัท Canon (ญี่ปุน) 1,001 คําขอ ตามมาดวยบริษัท Panasonic (ญี่ปุน) 
964 คําขอ บริษัท Samsung Electronics (เกาหลีใต) 954 คําขอ และบริษัท Hitachi (ญี่ปุน) 941 คําขอ  
ซึ่งกลุมบริษัทญี่ปุนใหความสําคัญกับการผลิตเทคโนโลยีระบบภาพและอุปกรณที่เกี่ยวกับการผลิตสื่อดิจิทัล 
โดยเฉพาะการถายภาพ การพิมพ การจัดเก็บขอมูล และระบบอัตโนมัติ  สวนกลุมบริษัทเกาหลีใต   
เนนเทคโนโลยีระดับฮารดแวรและระบบประมวลผลท่ีขับเคลื่อนทั้งวงการภาพยนตร เกม และคอนเทนตแบบ 
Immersive ท่ีผสมผสานเทคโนโลยีการรับรู และการเลาเรื่องอยางมีชั้นเชิง เพื่อสรางประสบการณท่ีทําใหผูชมมี
สวนรวมเสมือนหลุดไปอยูอีกโลกหน่ึง  

 

 ปจจุบันทิศทางเทคโนโลยีกลุมยอยในอุตสาหกรรมภาพยนตรและสื่อบันเทิง มุงพัฒนาใน 3 ดาน
สําคัญ ที่ตอบโจทยความทาทายและตลาดแหงอนาคต ไดแก 

 

 1) เทคโนโลยีสรางประสบการณการรับชม/รับฟงแบบเสมือนจริง (Immersive Media Experience 
Technology) เปนการสรางโลกเสมือนจริงดวยการผสมผสานเทคโนโลยีอยางหลากหลาย ทั้ง Virtual Reality 
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(VR), Augmented Reality (AR), Spatial Audio และ 360º Video สรางโลกเสมือนท่ีผูใชมีอิสระในการมองเห็น 
เคลื่อนไหว และมีปฏิสัมพันธกับเนื้อหาคอนเทนตไดลึกซึ้งยิ่งขึ้น ซึ่งแตกตางจากการรับชมสื่อในรูปแบบเดิมๆ  
โดยเทคโนโลยีดังกลาวอยูในระยะเติบโต และมีบทบาททั้งในวงการภาพยนตร คอนเสิรต กีฬา e-sport และ
อุตสาหกรรมการศึกษา ผูเลนในสนามน้ีมีความหลากหลายสูง ท้ังบริษัทยักษใหญดานเทคโนโลยีเฉพาะทาง และ
นักประดิษฐอิสระ ผูถือสิทธิบัตรหลัก เชน ResMed (50 ฉบับ) Nokia (44 ฉบับ) Meta (30 ฉบับ) Apple  
(30 ฉบับ) และ Google (29 ฉบับ) เปนตน สะทอนการแขงขันท่ีไมไดจํากัดอยูแคบริษัทดานสื่อบันเทิงเทานั้น 
แตยังรวมถึงบริษัทดานสุขภาพ อุปกรณอิเล็กทรอนิกส และเทคโนโลยีการรวมศูนยขอมูล (Data-Centric)  
โดยภาพรวมในชวง 10 ปที่ผานมา พบวาตลาดยังเติบโตไดดี มีผูถือสิทธิบัตรมากกวา 200 ฉบับตอป และ 
กลุมเทคโนโลยีดังกลาวยังเปดกวางสําหรับผูเลนหนาใหม และยังไมมีบริษัทใดผูกขาดตลาดอยางสมบูรณ 

 

 2) เคร่ืองมือสรางผลงานดนตรีและภาพยนตร (Creative Production Tools) ซึ่งมีแรงขับเคลื่อน
จากการพัฒนาอยางกาวกระโดดของเทคโนโลยี AI ที่ชวยเพ่ิมประสิทธิภาพและความคิดสรางสรรคในกระบวนการ
ผลิตดนตรีและภาพยนตร เชน การแตงเพลงอัตโนมัติดวย Machine Learning ระบบตัดตอวิดีโออัจฉริยะ 
ระบบมิกซเสียงอัจฉริยะ เทคโนโลยีกลุมนี้เปดโอกาสใหศิลปนอิสระหรือทีมขนาดเล็กสามารถผลิตผลงานได 
ในตนทุนต่ําลง แตไดผลลัพธที่มีคุณภาพสูงขึ้น โดยเทคโนโลยีดังกลาวอยูในระยะเติบโตเพ่ิมสูงขึ้นเร่ือยๆ 
โดยเฉพาะชวงป 2560 ท่ีมีการเขามาของเทคโนโลยี Generative AI และ Cloud Computing ซึ่งมีตนทุนราคา
ถูกลง ทําใหเกิดการกระจายของเทคโนโลยีสูผูใชงานท่ัวไปมากขึ้น ภาพรวมมีผูถือสิทธิบัตรมากกวา 200 ฉบับ
ตอป ผูถือสิทธิบัตรหลัก เชน Loop Now Technologies เจาของแอปพลิเคชัน Likee แพลตฟอรมวิดีโอสั้น 
จากจีน (75 ฉบับ) Stauffer Chem (35 ฉบับ) Honor Device (22 ฉบับ) เปนตน สะทอนถึงการกระจายตัว
ของนวัตกรรมในองคกรหลากหลายประเภท ท้ังบริษัทเทคโนโลยีขนาดใหญ บริษัทสตารทอัพท่ีเนนดานสื่อใหม 
รวมท้ังผูพัฒนาเทคโนโลยีอิสระ เทคโนโลยีกลุมน้ีจึงเปนพื้นที่ท่ีเปดกวางสําหรับการสรางสรรคและการแขงขัน
ดานนวัตกรรม 

 

 3) ระบบบันทึกและสรางตัวละครเสมือนสําหรับผลิตส่ือ (Performance Capture & Digital 
Avatar Systems) โดยอาศัย เทคโนโลยี ด าน Motion Capture, Facial Tracking และ Digital Rigging  
ในการสรางตัวละครดิจิทัลท่ีเคลื่อนไหวสมจริง ในภาพยนตร แอนิเมชัน เกม และการใชรางกายจริงเพ่ือเปน
ตนแบบของการผลิตคอนเทนตดิจิทัล เทคโนโลยีดังกลาวอยูในระยะเติบโตอยางคอยเปนคอยไป และเร่ิมมี
อัตราเรงชัดเจนขึ้นในชวงหลังป 2564 ตามกระแส Metaverse และ Virtual Influencer ภาพรวมมีผูถือ
สิทธิบัตรมากกวา 35 ฉบับตอป สําหรับผูเลนในสนามนี้ยังไมมีผูเลนรายใหญครองตลาดอยางชัดเจน สวนใหญ
เปนการกระจายตัวในวงกวาง โดยมีท้ังบริษัทเก่ียวกับอุตสาหกรรมบันเทิงขนาดใหญและบริษัทเทคโนโลยี 
สื่อโซเชียลมีเดีย เชน Space Labs (9 ฉบับ) Disney Enterprises (7 ฉบับ) Electronic Arts (5 ฉบับ) เปนตน  
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 สําหรับประเทศไทย แมจํานวนสิทธิบัตรยังไมสูงมากนัก แตมีอัตราการเติบโตสูงตอเนื่องในระยะ 
10 ปหลัง ประกอบกับคูแขงในอาเซียนมีจํากัด จึงเปนโอกาสสําคัญของไทยที่จะยกระดับบทบาทสูการเปน
ศูนยกลางนวัตกรรมของภูมิภาคน้ี เนื่องจากไทยมีจุดแข็งหลายดาน ท้ังตนทุนทางวัฒนธรรมและศิลปะ 
ที่หลากหลาย สามารถตอยอดใหเขากับเทคโนโลยี Immersive Media เชน AR/VR หรือ Avatar เพื่อสราง
ประสบการณใหมในสื่อบันเทิงและทองเท่ียว อีกทั้งยังมีบุคลากรในสายสรางสรรคท่ีมีศักยภาพ ที่สามารถสราง
คอนเทนตและเทคโนโลยีไดเอง โดยศึกษาแนวทางพัฒนานวัตกรรมจากบริษัทชั้นนําของโลก หรือเชื่อมโยง
ความรวมมือกับกลุมประเทศ Emerging เชน อินเดีย สหรัฐอาหรับเอมิเรตส เพื่อสรางตลาดรวมในเทคโนโลยีที่มี
ศักยภาพ และใชกลไกทรัพยสินทางปญญาเปนฐานรองรับและนําไทยสูสนามแขงขันในเวทีสากล 

 

 สําหรับสถิติคําขอสิทธิบัตรและอนุสิทธิบัตรกลุมอุตสาหกรรมภาพยนตรและสื่อบันเทิงในไทย 
ในชวง 5 ปลาสุด (2564 - 2568) พบวา มีการขับเคลื่อนนวัตกรรมใน 2 กลุมหลัก ไดแก 1) เครื่องดนตรี 
อุปกรณดนตรี และเทคโนโลยีทางดนตรี รวม 60 คําขอ (สิทธิบัตร 33 คําขอ และอนุสิทธิบัตร 27 คําขอ)  
คําขอสวนใหญมาจากผูขอคนไทยถึง 44 คําขอ (คิดเปน 73% ของคําขอทั้งหมดในกลุมนี้) สะทอนศักยภาพ
และความตื่นตัวของนักประดิษฐไทยในดานนวัตกรรมดนตรี ท้ังการพัฒนาเคร่ืองดนตรีใหม อุปกรณเสริม หรือ
เทคโนโลยีที่ชวยในการสรางและควบคุมเสียง ท้ังนี้ เม่ือพิจารณาขอมูลผูยื่นคําขอชาวไทย พบวา เปนบุคคล
ธรรมดาสูงถึง 73% รองลงมาคือสถาบันการศึกษา 25% และภาคเอกชน 2% ซึ่งสะทอนวา นวัตกรรมดานดนตรี
ของไทยยังขับเคลื่อนโดยนักสรางสรรคอิสระและภาคการศึกษาเปนหลัก ขณะท่ีภาคธุรกิจยังมีบทบาทคอนขางนอย 
ซึ่งอาจเปนทั้ง “ชองวาง” และ “โอกาส” สําหรับการตอยอดในอนาคต 2) การบันทึกและระบบประมวลผลเสียง
มัลติมีเดีย รวม 63 คําขอ (สิทธิบัตร 60 คําขอ และอนุสิทธิบัตร 3 คําขอ) คําขอสวนใหญยื่นโดย บริษัท ดอลบี้  
แล็บบอราทอร่ีส ไลเซนซิ่ง คอรปอเรชั่น (สหรัฐอเมริกา) สูงถึง 50 คําขอ ซึ่งบริษัทดังกลาวเปนเจาของนวัตกรรม
เสียงรอบทิศทางและระบบประมวลผลเสียงท่ีใชกันอยางแพรหลายในอุตสาหกรรมภาพยนตร แพลตฟอรมสตรีมมิ่ง 
และสื่อดิจิทัล สะทอนใหเห็นวาเทคโนโลยีการบันทึกและประมวลผลเสียงเปนพื้นที่เชิงกลยุทธที่บริษัทขามชาติ 
มีการลงทุนดานการวิจัยและคุมครองทรัพยสินทางปญญาอยางเขมขน เพื่อรักษาความเปนผูนําทางเทคโนโลยี 
ในตลาดโลก  
 

------------------------------------- 


