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หรือโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

 
บทน า 

 การตรวจสอบค าขอรับสิทธิบัตรการประดิษฐ์ที่เกี่ยวข้องกับระบบข้อมูลส าหรับการ
ท างานของเครื่องคอมพิวเตอร์ หรือโปรแกรมคอมพิวเตอร์  ที่มีลักษณะเฉพาะที่แน่นอน
บางอย่างนั้น สาระส าคัญของการประดิษฐ์เป็นเครื่องแสดงถึงในส่วนเกี่ยวข้องกับความรู้
พื้นฐานทางด้านคอมพิวเตอร์อย่างโดยเฉพาะเจาะจง ส าหรับใช้ในการพิจารณา และความ
เป็นจริงของการประดิษฐ์ที่ เกี่ยวข้องกับระบบข้อมูลส าหรับการท างานของเครื่อง
คอมพิวเตอร์ หรือโปรแกรมคอมพิวเตอร์มีความเกี่ยวข้องกับสาขาวิทยาการทางด้าน
คอมพิวเตอร์โดยตรง  นอกจากนี้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ยังคงส่วนร่วมใช้งานกับการประดิษฐ์
ในสาขาวิทยาการอ่ืนๆอีกด้วย  ส าหรับการบรรยายเนื้อหาในหมวดนี้ เป็นเพียงการน าเสนอ
แนวทางการตรวจสอบค าขอรับสิทธิบัตรการประดิษฐ์ที่มีเก่ียวข้องกับระบบข้อมูลการท างาน
ของคอมพิวเตอร์ หรือโปรแกรมคอมพิวเตอร์  ส าหรับใช้เป็นแนวทางการพิจารณาประดิษฐ์ที่
มีเกี่ยวข้องกับระบบข้อมูลส าหรับการท างานของเครื่องคอมพิวเตอร์  หรือโปรแกรม
คอมพิวเตอร์  โดยก าหนดหลักเกณฑ์ตรวจสอบการขอรับสิทธิบัตรว่าไม่ขัดต่อมาตรา 9 (3) 
แห่ง พ.ร.บ.สิทธิบัตร ได้หรือไม่ และเพื่อก าหนดแนวทางให้แก่ผู้ตรวจสอบสิทธิบัตร
ปฏิบัติงานได้อย่างถูกต้องและมีมาตราฐานเดียวกัน 
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ความหมายของค าศัพท์ใช้ในหมวดนี้ 

 การประดิษฐ์ที่เกี่ยวข้องคอมพิวเตอร์ (Computer related invention) หมายถึงการ
ประดิษฐ์อย่างหนึ่งอย่างใดที่เกี่ยวข้องกับเคร่ืองคอมพิวเตอร์ และโปรแกรมคอมพิวเตอร์    
 ระบบข้อมูลส าหรับการท างานของเครื่องคอมพิวเตอร์ หมายถึง ระบบขั้นตอน
ส าหรับการท างานของคอมพิวเตอร์ที่มีค าสั่งที่เป็นล าดับชัดเจนส าหรับคอมพิวเตอร์หรือ
อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ใดๆ  เพื่อด าเนินการโดยเฉพาะ หรือโปรแกรมคอมพิวเตอร์โดยตัวมัน
เองที่ถูกกล่าวไว้  
 การประมวลผลข้อมูล (Information processing) หมายถึง การด าเนินการทาง
คณิตศาสตร์ หรือการจัดการข้อมูลเพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์ของการใช้งาน 
 ซอฟต์แวร์ (Software) หมายถึงโปรแกรมที่เกี่ยวข้องกับการท างานของเครื่อง
คอมพิวเตอร์ 
 รายการโปรแกรม (Program listings) หมายถึง รายการโปรแกรมที่แสดงรหัส 
(code) ของโปรแกรมโดยการพิมพ์ลงบนกระดาษแสดงลงบนหน้าจอฯลฯ 
 โปรแกรม (Program) หมายถึง ล าดับของค าสั่งส าหรับคอมพิวเตอร์เพื่อด าเนินการ
อย่างโดยเฉพาะหรือโปรแกรมคอมพิวเตอร์โดยตัวมันเอง หมายถึง โค้ดล าดับค าสั่งที่ซึ่ง
สามารถด าเนินการโดยอุปกรณ์ที่สามารถประมวลผลข้อมูลได้ ตัวอย่างเช่น คอมพิวเตอร์ 
เพื่อให้ได้ผลลัพธ์ที่แน่นอนบางอย่าง หรือล าดับค าสั่งสัญลักษณ์ หรือล าดับข้อความที่เป็น
สัญลักษณ์ที่ ซึ่งสามารถแปลงเป็นโค้ดล าดับค าสั่งได้โดยอัตโนมัติ โปรแกรมคอมพิวเตอร์โดย
ตัวมันเอง รวมไปถึงโปรแกรมต้นฉบับ (source program) และโปรแกรมเชิงวัตถุ (object 
program) 
 สื่อกลางจัดเก็บข้อมูลที่สามารถอ่านและบันทึกได้ด้วยเครื่องคอมพิวเตอร์ที่มี
โปรแกรมที่บันทึกไว้ (Computer - readable storage medium having a program recorded 
thereon) หมายถึงสื่อกลางที่สามารถอ่านและบันทึกได้ด้วยคอมพิวเตอร์ที่มีโปรแกรมบันทึก
ไว้เพื่อการติดตั้งปฏิบัติตามค าสั่ง(ด าเนินการ)หรือแจกจ่ายโปรแกรม 
 ขั้นตอน (Procedures) หมายถึงล าดับของขั้นตอนการประมวลผล หรือการ
ด าเนินการ ที่เชื่อมต่อกันตามล าดับเวลาเพื่อให้บรรลุวัตถุที่ต้องการ 
  โครงสร้างข้อมูล (Data structure) หมายถึง โครงสร้างเชิงตรรกะของข้อมูลที่
ถูกก าหนดโดยความสัมพันธ์ระหว่างองค์ประกอบของข้อมูล 
  ทรัพยากรฮาร์ดแวร์ (Hardware resources) หมายถึง อุปกรณ์เชิงกายภาพ 
หรือองค์ประกอบเชิงกายภาพที่ใช้ส าหรับการประมวลผลการด าเนินการ (Operation) หรือ
การใช้ประโยชน์ของฟังก์ชัน (Realization of function) เช่น คอมพิวเตอร์เป็นระบบกายภาพ 
(ฮาร์ดแวร์) และที่มีองค์ประกอบที่ใช้เป็นหน่วยประมวลผลกลาง (CPU) หน่วยความจ า 
อุปกรณ์อินพุต อุปกรณ์เอาท์พุท หรืออุปกรณ์ทางกายภาพอื่นๆ ที่เชื่อมต่อกับคอมพิวเตอร์ 
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1. การตรวจสอบการประดิษฐ์ที่เกี่ยวกับระบบข้อมูลการท างานของเครื่องคอมพิวเตอร์ 
(Computer related invention) ภายใต้ข้อก าหนดของกฎหมาย พ.ร.บ. สิทธิบัตร พ.ศ. 
2522  

 มาตรา 3 การประดิษฐ์ หมายความว่า การคิดค้นหรือคิดท าขึ้น อันเป็นผลให้
ได้มาซึ่งผลิตภัณฑ์หรือกรรมวิธีใดขึ้นใหม่ หรือการกระท าใดๆ ที่ท าให้ดีขึ้นซึ่งผลิตภัณฑ์หรือ
กรรมวิธี 
  กรรมวิธี หมายความว่า วิธีการ กระบวนการ หรือกรรมวิธีในการผลิตหรือการ
เก็บรักษาให้คงสภาพหรือให้มีคุณภาพดีขึ้นหรือการปรับสภาพให้ดีขึ้นซึ่งผลิตภัณฑ์  และ
รวมถึงการใช้กรรมวิธีนั้นๆด้วย 

มาตรา 9 (3) การประดิษฐ์ดังต่อไปนี้ไม่ได้รับความคุ้มครองตามพระราชบัญญัติ 
 ระบบข้อมูลส าหรับการท างานของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
 ในส่วนของการประดิษฐ์ที่เก่ียวข้องกับระบบข้อมูลการท างานของเครื่องคอมพิวเตอร์
ที่ไม่อาจขอรับสิทธิบัตรได้  ได้แก ่โปรแกรมคอมพิวเตอร์ด้วยตัวของมันเอง หรือในลักษณะที่
เป็นการบันทึกลงบนตัวกลาง หรือการเอาโปรแกรมคอมพิวเตอร์มาใช้ในด้านทางเทคนิค
อาจจะขอรับสิทธิบัตรได้ เช่น การน าไปรวมกับเครื่องมือและวิธีการเชิงเทคนิคบางอย่าง
เครื่องหรือกระบวนการส าหรับผลิตภัณฑ์ที่ควบคุมการท างานด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
เป็นต้น การตรวจสอบการประดิษฐ์ที่เก่ียวข้องกับโปรแกรมคอมพิวเตอร์หรือซอฟต์แวร์ โดย
พื้นฐานผู้ตรวจสอบฯ ควรจะต้องปฏิบัติดังนี้ 
 ด าเนินท าการการคึกษาและความเข้าใจเทคโนโลยีเหล่านั้นอย่างกว้างขวาง รวมไปถึง
การประมวลผลโดยพื้นฐานใช้ ในเครื่องจักรกลทุกประเภท โดยเฉพาะอย่างยิ่งการ
ประมวลผลสารสนเทศ (Information Processing) 
 ประมวลผลเนื้อหาทั้งหมดของข้อถือสิทธิหลักทั้งหมด กล่าวคือ ประเมินภาพรวมของ
คุณลักษณะทางเทคนิคพิเศษหรือเฉพาะเจาะจงทั้งหมดในข้อถือสิทธิหลัก โดยพิจารณา
ร่วมกับงานที่ปรากฏอยู่แล้วและ 
 ตีความที่แท้จริงตามบทบัญญัติที่ว่า  “ระบบข้อมูลส าหรับการท างานของเครื่อง
คอมพิวเตอร์” โดยเคร่งครัดตัวอย่าง เช่น การตีความอย่างเคร่งครัดตามบทบัญญัติข้างต้น
โดยแท้จริงในงานรหัสต้นก าเนิด (Source Code) จะท าให้ผู้ขอมีทางเลือกในการคุ้มครองได้
ตามพระราชบัญญัติต่างๆ เช่น รหัสต้นก าเนิดอาจได้รับความคุ้มครองตามพระราชบัญญัติ
ลิขสิทธิ์  และการท าหน้าที่หรือการใช้สอย (Function) และผลทางเทคนิค (Effects) ที่
เกิดขึ้นจากโปรแกรมคอมพิวเตอร์อาจขอรับความคุ้มครองได้ตามพระราชบัญญัติสิทธิบัตร 
 การพิจารณาว่าการประดิษฐ์ที่เกี่ยวข้องกับโปรแกรมคอมพิวเตอร์อาจได้รับความ
คุ้มครองตามพระราชบัญญัติสิทธิบัตรจะต้องเป็นการประดิษฐ์ที่มีลักษณะพิเศษ  นอกเหนือ
ภายใต้บังคับมาตรา 9 (3) โดยสิ้นเชิง 
 อย่างไรก็ตาม การประมวลผลข้อมูลท าได้ทั้งโดยวิถีทางของโปรแกรมคอมพิวเตอร์
หรือโดยวิถีทางของวงจรไฟฟ้าที่มีลักษณะพิเศษ และการเลือกใช้งานอาจจะไม่ขึ้นอยู่กับ
แนวคิดประดิษฐ์แต่ถูกก าหนด โดยปัจจัยทางเศรษฐศาสตร์หรือความเป็นไปได้ในทางปฏิบัติ 
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 ฉะนั้น การตรวจสอบการประดิษฐ์ในวิทยาการนี้ พึงควรใช้สิ่งต่อไปนี้เป็นแนวทาง
พิจารณาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่ต้องการขอถือสิทธิในตัวโปรแกรมด้วยตัวเองนั้นๆ หรือเป็น
การบันทึกโปรแกรมนั้นไว้ในสื่อบันทึกจะไม่สามารถได้รับความคุ้มครองไม่ว่าจะมีเนื้อหา
สาระอย่างไรก็ตาม และก็ยังคงไม่สามารถได้รับความคุ้มครองได้เช่นกัน ถึงแม้ว่าโปรแกรม
ข้างต้นจะถูกป้อนใส่ไว้ในคอมพิวเตอร์ที่ใช้กันทั่วไป 
 อย่างไรก็ตาม ถ้าหากสาระส าคัญที่ระบุไว้ในข้อถือสิทธิท าให้เห็นได้ว่ามีการพัฒนา
ทางเทคนิคแก่งานที่ปรากฏอยู่แล้ว การประดิษฐ์สิ่งเหล่านั้นก็อาจได้รับความคุ้มครอง 
ถึงแม้ว่าจะมีการน าโปรแกรมคอมพิวเตอร์มาใช้ประกอบในการท างานด้วยก็ตาม 
ตัวอย่างเช่น 
 เครื่องจักรกลที่ควบคุมด้วยโปรแกรมและการผลิตที่ควบคุมด้วยโปรแกรมและ
กระบวนการควบคุมนั้น โดยปกติจะถูกพิจารณาว่าเป็นสาระส าคัญที่สามารถได้รับความ
คุ้มครองเช่นเดียวกัน ถ้าสาระส าคัญของการประดิษฐ์นั้นเกี่ยวข้องแต่เพียงโปรแกรมที่
ควบคุมการท างานภายในของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ที่ใช้กันทั่วไป สาระส าคัญของการประดิษฐ์
นั้นย่อมสามารถที่จะได้รับความคุ้มครอง ถ้าหากโปรแกรมดังกล่าวให้ประสิทธิผลทางเทคนิค
กรณีตัวอย่าง 
 ระบบประมวลข้อมูลทั่ วไปที่ มีหน่วยความจ าขนาดเล็กแต่ท างานเร็ว  และ
หน่วยความจ าอีกหน่วยหนึ่งขนาดใหญ่กว่าแต่ท างานได้ช้ากว่า   สมมติว่าหน่วยความจ า
ท างานเร็วสามารถปฏิบัติได้ที่ความเร็วเท่ากัน  ถ้าได้ป้อนข้อมูลประมวลผลทั้งหมดไว้ใน
หน่วยความจ าท างานเร็วดังกล่าว ประสิทธิผลของโปรแกรมเสมือนว่าได้เพิ่มขนาดของ
หน่วยความจ าท างานเร็วนั้นเป็นลักษณะทางเทคนิค  ดังนั้น อาจได้รับความคุ้มครอง
สิทธิบัตร 
 สาระส าคัญอ่ืนที่ควรค านึงควบคู่ในการพิจารณาตรวจสอบการประดิษฐ์ที่เกี่ยวข้อง
กับระบบข้อมูลส าหรับการท างานของเคร่ืองคอมพิวเตอร์มีดังนี้ 
 สิ่งที่ไม่เกี่ยวข้องกับ “แนวความคิดทางเทคนิค” หมายถึง 

(1) เป็นเพียงการใช้งานคอมพิวเตอร์ในการประมวลผลเพียงอย่างเดียวเท่านั้น  โดย
ไม่ได้ มีการบรรยายในรายละเอียดทั้งทางตรงหรือทางอ้อมในเรื่องที่ว่าจะใช้
ทรัพยากรทางฮาร์ดแวร์ของคอมพิวเตอร์ในการท าการประมวลผลนั้นๆอย่างไร 

(2) เป็นเพียงการบันทึกโปรแกรมคอมพิวเตอร์หรือข้อมูลลงในสื่อส าหรับเก็บเท่านั้น    
โดยไม่มีส่วนที่เก่ียวกับแนวความคิดหรือลักษณะพิเศษทางเทคนิคแต่อย่างใด 

(3) เป็นเพียงการใช้คอมพิวเตอร์ในการประมวลผลหรือบันทึกโปรแกรมคอมพิวเตอร์
หรือข้อมูลในสื่อส าหรับบันทึกเท่านั้น 

(4) วิธีการในการด าเนินการทางธุรกิจ หรือวิธีการอ่ืนใดที่ไม่ส่งผลให้เกิดผลิตภัณฑ์ 
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แผนภูมิขั้นตอนส าหรับตรวจสอบการประดิษฐ์ที่เกี่ยวข้องกับ 
ระบบข้อมูลส าหรับการท างานของเครื่องคอมพิวเตอร์ 
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 ส าหรับการพิจารณาการประดิษฐ์ที่เกี่ยวข้องกับคอมพิวเตอร์ (Computer related 
invention) ซึ่งเกิดจากการคิดค้นหรือคิดท าขึ้นที่ท าให้เกิดกระบวนการ วิถีทาง วิธีการ หรือ
การกระท าอย่างหนึ่งอย่างใดๆ ที่มีเก่ียวข้องกับคอมพิวเตอร์และโปรแกรมคอมพิวเตอร์ หรือ
ซอฟต์แวร์ (Software-Related Invention) ซึ่งแสดงให้เห็นถึงระบบ อุปกรณ์ หรือ
เครื่องจักรกล หรือวิถีทางที่มีซอฟต์แวร์เป็นตัวควบคุมในการท างาน (operation) หรือ
หน้าที่การท างานในการประดิษฐ์ไว้อย่างชัดเจน ซึ่งการประดิษฐ์จะต้องแสดงให้เห็นการ
แก้ไขปัญหาที่มีลักษณะทางเทคนิค  และต้องปรากฏผลลัพธ์หรือผลทางเทคนิคของการ
ประดิษฐ์ที่เกิดขึ้นไว้อย่างชัดเจน 
 ในการพิจารณาว่าสิ่งใดของการประดิษฐ์ที่ไม่อาจขอรับความคุ้มครองได้ตามมาตรา 
9(3) หรือไม่นั้น ผู้ตรวจสอบสิทธิบัตรควรมุ่งเน้นการพิจารณาต่อกระบวนการคิดค้นหรือคิด
ท าขึ้นของการประดิษฐ์จนเกิดผลส าเร็จเป็นรูปธรรม  และการประดิษฐ์จะต้องแสดงให้เห็น
ถึงระดับการแทรกแซงในกระบวนการทางความคิดของผู้ประดิษฐ์ที่เก่ียวข้องกับคอมพิวเตอร์ 
หรือโปรแกรมคอมพิวเตอร์ หรือวิธีการด าเนินธุรกิจจนเกิดผลส าเร็จในสิ่งประดิษฐ์เหล่านั้น
อย่างชัดเจนสมบูรณ์ 
 ถึงแม้ว่าภายใต้บทบัญญัติตามมาตรา 9  (3)  แห่ง พ.ร.บ. สิทธิบัตร พ.ศ. 2522  
“ระบบข้อมูลส าหรับการท างานของเครื่องคอมพิวเตอร์” ไม่อาจขอรับความคุ้มครองได้ 
ดังนั้นการประดิษฐ์ที่ได้อ้างสิทธิที่มุ่งไปสู่ความเกี่ยวข้องกับโปรแกรมคอมพิวเตอร์ หรือ
ซอฟแวร์ รวมทั้งวิธีการด าเนินทางธุรกิจที่เกี่ยวข้องกับคอมพิวเตอร์โดยตัวมันเองไม่อาจ
ขอรับความคุ้มครองได้ตามบทบัญญัติของกฎหมาย แต่ในความเป็นจริงของบางอย่างการ
ประดิษฐ์เกิดขึ้นจากการคิดค้นสร้างสรรค์โดยอาศัยกฏเกณฑ์ต่างๆ ที่มีระเบียบแบบแผนอยู่
โดยธรรมชาติด้วยตัวมันเอง และมนุษย์เข้าใช้ประโยชน์ในสิ่งต่างๆเหล่านั้น โดยน าความรู้
และความเข้าใจในสิ่งต่างๆผ่านกระบวนการคิดจากสติปัญญาของตนเอง แสดงผลออกมา
เป็นการคิดค้นหรือคิดท าขึ้นจนท าให้เกิดผลิตภัณฑ์หรือกรรมวิธีขึ้นใหม่ หรือการกระท าใดๆ 
ที่ท าให้ดีขึ้นซึ่งผลิตภัณฑ์หรือกรรมวิธี (ระบบ วิธีการ กระบวนการ วิถีทาง อ่ืนๆ) ซึ่งปรากฏ
ลักษณะทางเทคนิคขึ้นใหม่และมีต้องการที่จะขอรับความคุ้มครองสิทธิบัตรการประดิษฐ์    
ซึ่งจะท าให้เกิดความความซับซ้อนในการพิจารณาตรวจสอบค าขอรับของผู้ตรวจสอบ
สิทธิบัตรอย่างมาก 
 ดังนั้น ในแนวทางทางปฎิบัติของผู้ตรวจสอบสิทธิบัตรจะต้องตรวจสอบค าขอรับ
สิทธิบัตรการประดิษฐ์ที่มีเกี่ยวข้องกับคอมพิวเตอร์หรือระบบข้อมูลส าหรับการท างานของ
เครื่องคอมพิวเตอร์หรือโปรแกรมคอมพิวเตอร์ หรือวิธีการด าเนินธุรกิจ จะต้องพิจารณาจาก
การอ้างสิทธิหรือข้อถือสิทธิของการประดิษฐ์ โดยพิจารณาว่ามีความเกี่ยวข้องกับโปรแกรม
คอมพิวเตอร์หรือมีบริบทของเนื้อหาวิธีการด าเนินทางธุรกิจหรือไม่ โดยการท าการแยกแยะ
สาระส าคัญการอ้างสิทธิของการประดิษฐ์ว่าสิ่งใดคือลักษณะทางเทคนิค (Technical 
features) หรือสิ่งใดไม่ใช่ลักษณะทางเทคนิค (Non-technical features) 
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 ถ้าหากผู้ตรวจสอบสิทธิบัตรพิจารณาแล้ว  พบว่าสาระส าคัญที่อ้างในข้อถือสิทธิ
แสดงออกถึงลักษณะที่เกี่ยวข้องกับซอฟแวร์โคด (Software code) หรือโปรแกรม 
(Program) หรือวิธีการทางด าเนินในทางธุรกิจ (เช่น การท าธุรกรรมทางด้านการเงิน การซื้อ 
- ขายสินค้า)  ให้ถือว่าสาระส าคัญเหล่านั้นไม่ใช่ลักษณะทางเทคนิค ของการประดิษฐ์ ซึ่งไม่
สามารถขอรับความคุ้มครองได้ตามมาตรา 9 (3) แห่ง พ.ร.บ.สิทธิบัตร พ.ศ. 2522 
 ถ้าหากผู้ตรวจสอบสิทธิบัตรพิจารณาแล้วพบว่าสาระส าคัญที่อ้างในข้อถือสิทธิได้มี
ความเกี่ยวข้องกับสาระส าคัญไม่ใช่ลักษณะทางเทคนิค ของการประดิษฐ์ และไม่อาจขอรับ
ความคุ้มครองได้ดังกล่าวข้างต้นแล้ว  หากแต่ยังคงมีส่วนที่เกี่ยวข้องกับการอ้างสิทธิทีมี
ลักษณะทางเทคนิค (Technical features) ในส่วนอ่ืนๆ  เช่น ระบบ กระบวนการ วิถีทาง 
วิธีการ หรือการกระท าอย่างหนึ่งอย่างใดๆ เก่ียวข้องกับคอมพิวเตอร์แล้ว เป็นต้น  โดยมีส่วน
ร่วมในการใช้หรือประยุกต์ใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์หรือซอฟต์แวร์ (Software-Related 
Invention) หรือกระบวนการหรือวิธีการทางด าเนินในทางธุรกิจใดๆแล้ว และได้อธิบายถึง
รายละเอียดการประดิษฐ์ในการร่วมกันท างานระหว่างส่วนที่มีลักษณะทางเทคนิค (ระบบ 
กระบวนการ วิถีทาง วิธีการ) กับสิ่งที่ไม่ใช่ลักษณะทางเทคนิค (โปรแกรมคอมพิวเตอร์หรือ
ซอฟต์แวร์ท างาน หรือการประมวลผล (Processing) หรือมีเนื้อหาของวิธีการด าเนินธุรกิจ
เหล่านั้น) จนท าให้เกิดลักษณะทางเทคนิคที่แสดงให้เห็นถึงวิธีการแก้ไขปัญหาอย่าง
เฉพาะเจาะจงหรือมีลักษะพิเศษเกิดขึ้น และเกิดผลลัพธ์หรือผลทางเทคนิคขึ้นที่ชัดเจนอย่าง
แน่นอน  หรืออีกนัยส าคัญหนึ่งคือโปรแกรมคอมพิวเตอร์หรือซอฟแวร์ หรือวิธีการด าเนิน
ธุรกิจท างานร่วมกันกับการประดิษฐ์เหล่านั้น  ส่งผลลัพธ์จนท าให้สามารถเกิดการปรับปรุง
หรือการเปลี่ยนแปลงต่อลักษณะทางกายภาพ (Physical nature)หรือแสดงให้เห็นการ
ประดิษฐ์อย่างเป็นรูปธรรมเหล่านั้นได้อย่างชัดเจน ซึ่งอาจถือได้ว่าเป็นการประดิษฐ์ที่มี
ลักษณะทางเทคนิค (Technical features) ที่สามารถอาจขอรับสิทธิบัตรได้  ในกรณี
ดังกล่าวผู้ตรวจสอบสิทธิบัตรต้องพิจารณาตรวจสอบสาระส าคัญของการประดิษฐ์ที่มี
ลักษณะทางเทคนิคดังกล่าวให้เป็นไปตามหลักเกณฑ์ก าหนดตามมาตรา 5 
( ความใหม่ ขั้นการประดิษฐ์ที่สูงขึ้น การประยุกต์ใช้ทางอุตสาหกรรม ) ต่อไป 
 

2. หลักเกณฑ์การตรวจสอบการประดิษฐ์ที่เกี่ยวกับระบบข้อมูลการท างานของเครื่อง
คอมพิวเตอร์ หรือโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

การประดิษฐที่เกี่ยวกับระบบข้อมูลส าหรับการท างานของเครื่องคอมพิวเตอร์ 
หรือโปรแกรมคอมพิวเตอร์ หรือวิธีการด าเนินทางธุรกิจที่ถูกกล่าวในที่นี้ หมายถึง การ
ประดิษฐ์ที่จะต้องมีวิธีการในการแก้ไขปัญหาทางเทคนิคของการประดิษฐ์ ซึ่งมีเนื้อหาทั้งหมด
หรือบางส่วนขึ้นอยู่กับระบบข้อมูลส าหรับการท างานของเครื่องคอมพิวเตอร์ หรือ
ประมวลผลของโปรแกรมคอมพิวเตอร์และการควบคุมการท างาน หรือประมวลผลวัตถุ
ภายนอกหรือประมวลผลวัตถุภายในของเครื่องคอมพิวเตอร์ โดยที่เครื่องคอมพิวเตอร์ใช้
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ด าเนินการตามประมวลผลการดังกล่าวข้างต้น เกิดการควบคุมการ
ด าเนินงานภายนอกหรืออุปกรณ์ภายนอก และกระบวนการประมวลผล หรือการถ่ายโอน
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ข้อมูลจากภายนอก ฯลฯ และการควบคุมด าเนินงานหรือการประมวลผลของวัตถุภายใน
ดังกล่าว รวมถึงการปรับปรุงประสิทธิภาพภายในของระบบคอมพิวเตอร์ การจัดการ
ทรัพยากรภายในของระบบคอมพิวเตอร์  หรือการปรับปรุงการรับส่งข้อมูลต่างๆ ดังนั้น
วิธีการแก้ปัญหาที่เกี่ยวกับระบบข้อมูลการท างานของเครื่องคอมพิวเตอร์ หรือโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ จึงไม่จ าเป็นต้องรวมถึงแค่การเปลี่ยนแปลงของฮาร์ดแวร์คอมพิวเตอร์ที่
เก่ียวข้องเท่านั้น 
 ผู้ตรวจสอบสิทธิบัตรจะต้องมุ่งเน้นไปยังวิธีการแก้ปัญหาการประดิษฐ์ที่จะขอรับความ
คุ้มครอง โดยวิธีการแก้ปัญหาจะถูกก าหนดไว้ในแต่ละข้อถือสิทธิ เช่น 

 (1) ถ้าหากปรากฏว่าข้อถือสิทธิเกี่ยวข้องกับ อัลกอริทึม หรือกฎการค านวณทาง
คณิตศาสตร์ หรือโปรแกรมคอมพิวเตอร์โดยตัวมันเอง หรือโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่บันทึกไว้
ในสื่อต่างๆ (เช่น เทป แผ่นดิสก์ ออปติคัลดิสก์ ROM PROM VCD DVD หรือสื่อสิ่งอ่ืนๆ ที่
สามารถอ่านได้ด้วยคอมพิวเตอร์) หรือ กฎ กติกา หรือวิธีการเล่นเกม ฯลฯ จะอยู่ในขอบเขต
แค่เพียงของกฎเกณฑ์ทางคณิตศาสตร์  จะถือได้ว่าเป็นวิธีการคิดเชิงนามธรรมที่ไม่สามารถ
ขอรับความคุ้มครองได้ตามมาตรา 9  (2) “กฏเกณฑ์และทฤษฎีทางวิทยาศาสตร์และ
คณิตศาสตร์” และนอกจากนี้ยังไม่สามารถขอรับความคุ้มครองได้ตามมาตรา 9  (3) “ระบบ
ข้อมูลส าหรับการท างานของเคร่ืองคอมพิวเตอร์” หรือโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
  (2) ถ้าหากปรากฏว่าข้อถือสิทธิเกี่ยวข้องกับข้อก าหนดตามมาตรา 9 (2) แล้ว ซึ่ง
มีวัตถุประสงค์ไม่ให้คุ้มครองเฉพาะในสิ่งที่เป็นการประดิษฐ์ที่เป็นไปตามกฎเกณฑ์และทฤษฎี
ทางวิทยาศาสตร์ แต่เป็นเพียงใช้สมการคณิตศาสตร์น าไปสู่การประยุกต์ใช้จนท าให้เกิดผล
ทางเทคนิคที่ความเป็นได้ในทางปฏิบัติ เท่านั้น ซึ่งลักษณะของกฎเกณฑ์และทฤษฎีทาง
วิทยาศาสตร์หรือสมการทางคณิตศาสตร์ไม่ใช่สิ่งประดิษฐ์เป็นเพียงแค่ความคิดเชิงนามธรรม  
เป็นสิ่งที่แท้จริงโดยกฎเกณฑ์ทางธรรมชาติที่ไม่อาจให้การคุ้มครองในสิ่งเหล่านั้นได้ หาก
พิจารณาลักษณะอัลกอริทึมหรือกฎการค านวณทางคณิตศาสตร์ คือระบบขั้นตอนวิธีใน
ระบบกฎเกณฑ์ส าหรับใช้ในการแก้ปัญหาจ านวนตัวเลขที่แน่นอนทางคณิตศาสตร์ โดยการ
วิเคราะห์แยกแยะวิธีการท างานให้เป็นขั้นเป็นตอน โดยก าหนดให้เรียงกันไปตามล าดับผ่าน
เครื่องคอมพิวเตอร์ และมีเนื้อหาทั้งหมดของข้อถือสิทธิมีความเกี่ยวข้องกับอัลกอริทึมหรือ
กฎเกณฑ์การค านวณทางคณิตศาสตร์ หรือโปรแกรมโดยตัวมันเอง หรือ กฎ กติกาหรือ
วิธีการเล่นเกม ฯลฯ ข้อถือสิทธิเหล่านั้นเป็นแค่เพียงเนื้อหาสาระที่เก่ียวข้องกับกฎเกณฑ์และ
วิธีการคิดเชิงนามธรรม ซึ่งไม่อาจสามารถขอรับความคุ้มครองได้ เช่น สื่อบันทึกข้อมูลที่
คอมพิวเตอร์สามารถอ่านได้  หรือผลิตภัณฑ์ของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่ก าหนดโดย
โปรแกรมที่บันทึกไว้ หรืออุปกรณ์ส าหรับเกมคอมพิวเตอร์ เป็นต้น ซึ่งถูกก าหนดให้เกิดขึ้น
โดยกฎเกณฑ์ของเกมเพียงเท่านั้น และไม่มีลักษณะทางเทคนิคอ่ืนประกอบร่วมด้วยใดๆ หรือ
สิ่งเหล่านั้นไม่ได้ประกอบรวมกับวัตถุทางกายภาพใดๆ ซึ่งถือว่าเป็นสาระส าคัญที่ไม่สามารถ
ขอรับสิทธิบัตรได้ เพราะเป็นแค่เพียงเก่ียวข้องกับกฎและวิธีการเชิงนามธรรมเท่านั้น อย่างไร
ก็ตาม ถ้าหากสื่อบันทึกข้อมูลที่คอมพิวเตอร์สามารถอ่านได้ที่ถูกอ้างในข้อถือสิทธิในค าขอรับ
สิทธิบัตรมีลักษณะประกอบด้วยการท างานร่วมกันแล้ว จนท าเกิดการเปลี่ยนแปลงหรือ
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ปรับปรุงลักษณะทางกายภาพของการประดิษฐ์ เช่น องค์ประกอบของชั้นโครงสร้างของสื่อ
บันทึกข้อมูลหรือปรับปรุงร่องข้อมูลหรือแถวส าหรับบันทึกข้อมูลในสื่อบันทึกข้อมูลหรือ
ปรับปรุงหรือเปลี่ยนแปลงวัสดุของสื่อบันทึก ฯลฯ ซึ่งถือได้ว่าอาจเป็นสาระส าคัญการ
ประดิษฐ์ที่อาจสามารถขอรับความคุ้มครองสิทธิบัตรได้   

 (3) ถ้าหากจะพิจารณาแล้วพบว่ามีวิธีการแก้ปัญหาของการประดิษฐ์ที่เกี่ยวข้อง
กับโปรแกรมคอมพิวเตอร์  ซึ่งเกี่ยวข้องกับระบบการท างานของเครื่องคอมพิวเตอร์          
เพื่อด าเนินการแก้ปัญหาทางเทคนิคและสะท้อนให้เห็นจากวิถีทางทางเทคนิคเป็นไปอย่าง
เห็นได้ชัดเจนด้วยคอมพิวเตอร์ด าเนินงานโดยโปรแกรม เพื่อควบคุมและประมวลผลวัตถุ
ภายในหรือภายนอก ซึ่งได้มาผลทางเทคนิคอย่างเป็นรูปธรรมชัดเจนและมีความเป็นไปได้
ตามความเป็นจริง ซึ่งแสดงให้เห็นวิธีการแก้ปัญหาดังกล่าวนี้เป็นวิธีการแก้ปัญหาทางเทคนิค
ตามที่ก าหนดไว้ในสาระส าคัญการประดิษฐ์ ถือได้ว่าอาจสามารถขอรับสิทธิบัตรได้ 

 (4) ถ้าหากพิจารณาแล้วพบว่ามีวิธีการแก้ปัญหาของการประดิษฐ์ที่เกี่ยวข้องกับ
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ โดยการประยุกต์ใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์แล้วไม่ได้ท าเพื่อให้เกิดการ
แก้ปัญหาทางเทคนิคแต่อย่างใด หรือไม่ได้สะท้อนให้เห็นถึงวิถีทางเทคนิคใดๆที่เกิดผลอย่าง
เป็นรูปธรรมชัดเจนและมีความเป็นไปไม่ได้ตามความเป็นจริง ซึ่งแสดงได้ว่าไม่เป็นวิธีการ
แก้ปัญหาทางเทคนิคใดๆ ไม่อาจสามารถขอรับสิทธิบัตรได้ 

ตัวอย่างเช่น  

ถ้าวิธีการแก้ปัญหาของการประดิษฐ์ที่เกี่ยวข้องกับโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ซึ่งมี
ความเกี่ยวข้องกับการด าเนินการโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เพื่อที่จะควบคุมกระบวนการทาง
อุตสาหกรรม การวัด หรือการทดสอบ ท าให้ขั้นตอนการควบคุมในกระบวนการอุตสาหกรรม
ต่างๆ จนเกิดความสมบูรณ์อย่างเป็นรูปธรรมชัดเจนและมีความเป็นไปได้ตามความเป็นจริง  
ผ่านการด าเนินงานของโปรแกรมควบคุมกระบวนการอุตสาหกรรมโดยคอมพิวเตอร์ และท า
ให้เกิดผลของการควบคุมในกระบวนการอุตสาหกรรม วิธีการแก้ปัญหาลักษณะดังกล่าวนี้ 
สามารถขอรับความคุ้มครองสิทธิบัตรได้ 

ถ้าวิธีการแก้ปัญหาของการประดิษฐ์ที่เกี่ยวกับโปรแกรมคอมพิวเตอร์ มีความ
เก่ียวข้องกับการด าเนินงานของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ โดยการประมวลผลข้อมูลทางเทคนิค
จากภายนอกแล้วท าให้เกิดขั้นตอนการประมวลผลข้อมูลทางเทคนิคอย่างสมบูรณ์เกิดอย่าง
เป็นรูปธรรมชัดเจนและมีความเป็นไปได้ตามความเป็นจริง ซึ่งผ่านการด าเนินงานโดย
โปรแกรมประมวลผลข้อมูลทางเทคนิคด้วยคอมพิวเตอร์จนท าให้เกิดผลทางเทคนิคใดๆ 
วิธีการแก้ปัญหานี้ สามารถขอรับความคุ้มครองสิทธิบัตรได้ 

ถ้าวิธีการแก้ปัญหาของการประดิษฐ์ที่เกี่ยวกับโปรแกรมคอมพิวเตอร์  มีความ
เก่ียวข้องกับการด าเนินงานโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เพื่อที่จะปรับปรุงประสิทธิภาพภายในของ
ระบบคอมพิวเตอร์จนท าให้เกิดชุดการตั้งค่าหรือองค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์ตาม
กฎเกณฑ์ของธรรมชาติผ่านการด าเนินงานของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เพื่อการปรับปรุง
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ประสิทธิภาพของภายในระบบคอมพิวเตอร์ จนท าให้ผลของการปรับปรุงระบบภายในของ
ระบบคอมพิวเตอร์ วิธีการแก้ปัญหานี้ สามารถขอรับความคุ้มครองสิทธิบัตรได้ 

 

3. ตัวอย่างแนวทางพิจารณาการประดิษฐ์ที่เกี่ยวข้องกับระบบข้อมูลการท างานของเครื่อง
คอมพิวเตอร์ 

3.1 การประดิษฐ์ที่เกี่ยวกับระบบข้อมูลการท างานของเครื่องคอมพิวเตอร์ หรือ
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ และวิธีการด าเนินทางธุรกิจไม่อาจขอรับสิทธิบัตรได้  

ตัวอย่างการตรวจสอบต่อไปนี้เป็นตัวอย่างส าหรับการประดิษฐ์ที่เกี่ยวกับโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ และวิธีการด าเนินทางธุรกิจที่เป็นไปตามหลักเกณฑ์การตรวจสอบข้างต้นที่
กล่าว  
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ตัวอย่างที่ 1 เลขที่ค าขอ 0201000231  

การประดิษฐ์ “ระบบการประมวลผลค าสั่งซื้อเข้า/ออก” 

บทสรุปการประดิษฐ์ 

การประดิษฐ์มีความเกี่ยวข้องกับระบบการประมวลผลค าสั่งซื้อเข้า/ออก  ซึ่ง
ประกอบไปด้วยวิธีการรับค าสั่ง วิธีการสั่งซื้อ การได้มาซึ่งแผนการผลิต การรับสินค้าจาก
ผู้ผลิต การเก็บสินค้าชั่วคราว การขนส่ง โดยมีขึ้นตอนการสั่งซื้อ เริ่มจากเมื่อผู้รับค าสั่งซื้อ
รับข้อมูลค าสั่งซื้อแล้วจะเข้าถึงแผนการผลิตของผู้ผลิต หลังจากนั้นท าการเปรียบเทียบกับ
ข้อมูลค าสั่งซื้อ แผนการด าเนินธุรกิจ ข้อมูลสินค้าคงคลังทั้งหมดด้วยระบบคอมพิวเตอร์
ประมวลผลข้อมูลและตัดสินว่าสินค้าคงคลังเพียงพอส าหรับค าสั่งซื้อนั้นๆหรือไม่ แล้วน าไป
ค านวณเวลาคาดหมายของการออกเดินทางโดยน าปัจจัยของการขนส่งต่างๆมาพิจารณาร่วม
ด้วย เวลาโดยประมาณการของการเดินทางจะถูกแจ้งไปยังผู้ซื้อผ่านทางเครือข่ายสื่อสาร
ระหว่างประเทศ จากนั้นผู้ผลิตจะผลิตสินค้าตามแผนการผลิตที่สร้างจากข้ันตอนที่แล้วจัดส่ง
ไปยังผู้รับค าสั่งซื้อ  เมื่อสินค้ามาถึงผู้รับค าสั่งซื้อจะขนส่งสินค้าไปยังผู้ซื้อให้พอดีกับเวลาที่
คาดหมายของการออกเดินทาง ดังนั้นผู้สั่งซื้อจะได้รับมอบสินค้าตามก าหนด ตัวประมวลผล
ค าสั่งซึ่งระบบจะท าการค านวณวันที่คาดหมายจะส่งมอบและค านวณเวลาที่คาดหมายของ
การออกเดินทาง ประมวลผลความเป็นไปได้ว่าจะส่งมอบในวันที่นัดหมาย 

ข้อถือสิทธิ  

1. ระบบการประมวลผลค าสั่งซื้อเข้า/ออก ซึ่งประกอบไปด้วย: วิถีทางการรับค า
สั่งซื้อที่ใช้โดยผู้รับค าสั่งซื้อจากผู้สั่งซื้อและได้มาซึ่งข้อมูลค าสั่งซื้อที่ตรงกัน วิถีทางการสั่งซื้อ
ที่ใช้โดยผู้รับค าสั่งซื้อดังกล่าวเพื่อท าการสั่งซื้อไปยังผู้ที่เกี่ยวข้องอยู่บนพื้นฐานของข้อมูลค า
สั่งซื้อดังกล่าว วิถีทางการได้มาซึ่งข้อมูลแผนการด าเนินธุรกิจที่ใช้โดยผู้รับค าสั่งซื้อดังกล่าว
เพื่อให้ได้มาซึ่งข้อมูลแผนการด าเนินธุรกิจจากผู้ที่เกี่ยวข้องดังกล่าว วิถีทางการปฏิบัติการที่
ใช้โดยผู้รับค าสั่งซื้อดังกล่าวเพื่อค านวณเวลาที่คาดหมายของการออกเดินทาง โดยมีพื้นฐาน
อยู่บนอย่างน้อยข้อมูล าสั่งซื้อดังกล่าวและข้อมูลแผนการด าเนินธุรกิจดังกล่าว และวิถีทาง
การส่งที่ใช้โดยผู้รับค าสั่งซื้อดังกล่าว เพื่อส่งเวลาที่คาดหมายของการออกเดินทางที่ค านวณ
โดยวิถีทางการปฏิบัติดังกล่าว 

7. ระบบการประมวลผลค าสั่งซื้อเข้า/ออก ซึ่งประกอบไปด้วยวิถีทางการรับค า
สั่งซื้อที่ใช้โดยผู้รับค าสั่งซื้อ เพื่อรับค าสั่งซื้อจากผู้สั่งซื้อ วิถีทางการสั่งซื้อเพื่อท าการสั่งซื้อ
ส่วนที่ไม่ได้จัดสรรไว้ของค าสั่งซื้อดังกล่าวของผู้ซื้อดังกล่าวไปยังผู้ที่เกี่ยวข้อง วิถีทางการรับ
ผลิตภัณฑ์ส าหรับการรับสินค้าที่สั่งซื้อ ที่ขนส่งมากจากผู้ที่เกี่ยวข้องดังกล่าว วิถีทางการเก็บ
สินค้าชั่วคราวที่ใช้โดยผู้รับค าสั่งซื้อดังกล่าว  เพื่อเก็บสินค้าที่สั่งซื้อนอกเหนือจากส่วนที่ไม่ได้
จัดสรรไว้ชั่วคราว จนกระทั่งสินค้าทั้งหมดในหน่วยจ าเพาะส าหรับการประมวลผลแบบกลุ่ม
โดยผู้สั่งซื้อดังกล่าว ถูกเตรียมพร้อม และวิถีทางการขนส่งส าหรับการขนส่งสินค้าที่สั่งซื้อ
ทั้งหมดในหน่วยจ าเพาะดังกล่าวเป็นชุดๆไปยังผู้สั่งซื้อดังกล่าว 
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12. ระบบการประมวลผลค าสั่งซื้อเข้า/ออก ซึ่งประกอบไปด้วยฐานข้อมูลส าหรับ
การเก็บข้อมูลปริมาณอุปทานของผู้ที่เกี่ยวข้องจ านวนหนึ่ งที่จะจัดส่งชิ้นส่วนไปยังผู้รับค า
สั่งซื้อส าหรับแต่ละรายการของชิ้นส่วนดังกล่าว วิถีทางการรับค าสั่งซื้อที่ใช้โดยผู้รับค าสั่งซื้อ
ดังกล่าว เพื่อรับค าสั่งซื้อจากผู้สั่งซื้อ วิถีทางการตัดสินรายการจ าเพาะส าหรับการตัดสินว่า
ชิ้นส่วนที่สั่งซื้อของค าสั่งซื้อที่รับมาโดยวิถีทางการรับค าสั่งซื้อดังกล่าวคือชิ้นส่วนของรายการ
จ าเพาะใดๆที่มีความเป็นไปได้สูงมากที่จะถูกส่งมอบในวันที่นัดหมายหรือไม่ โดยพิจารณาถึง
ฐานข้อมูลดังกล่าว วิถีทางสั่งซื้อส าหรับทการสั่งซื้อพิเศษของชิ้นส่วนที่ซื้อดังกล่าว ที่ถูก
ตัดสินว่าเป็นชิ้นส่วนของรายการจ าเพาะโดยวิถีทางการจัดสินรายการจ าเพาะดังกล่าว ไปยัง
ผู้ผลิตจ าเพาะซึ่งท าธุรกิจกับรายการจ าเพาะดังกล่าว 

บทสรุปการวิเคราะห์  

การประดิษฐ์ดังกล่าวได้รับพิจารณาแล้วว่าไม่ได้เป็นการคิดค้นหรือท าขึ้นเพื่อให้
ได้มาซึ่งผลิตภัณฑ์ใหม่ตามมาตรา 3 แห่ง พ.ร.บ. สิทธิบัตร 2522 ซึ่งประกอบกับเป็น
โปรแกรมประมวลผลข้อมูล โดยส่งข้อมูลไปประมวลผลโดยวิธีการค้นหาและเปรียบเทียบกับ
ข้อมูลที่มีอยู่ก่อนแล้วในฐานข้อมูล ซึ่งแสดงให้เห็นว่าไม่มีลักษณะส าคัญทางเทคนิคใดๆเป็น
เพียงแค่วิธีการค้นหาและเปรียบเทียบกับข้อมูลที่มีอยู่ก่อนแล้วในฐานข้อมูล และถูก
ด าเนินการโดยโปรแกรมด้วยมันเองเท่านั้น  ดังนั้น ระบบประมวลผลค าสั่งซื้อเข้า/ออก
ดังกล่าวที่กล่าวอ้างในข้อถือสิทธิดังกล่าวข้างต้น มีลักษณะเป็นโปรแกรมคอมพิวเตอร์ท างาน
ด้วยตัวมันเอง ซึ่งมีความเป็นอิสระจากระบบหรืออุปกรณ์ และไม่ได้แฝงอยู่ในอุปกรณ์หรือ
เครื่องมือใดๆหรือมีอุปกรณ์มารองรับการท างานแต่อย่างใด จึงพิจารณาได้ว่าเป็นระบบ
ข้อมูลส าหรับการท างานของเครื่องคอมพิวเตอร์ หรือโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เป็นการ
ประดิษฐ์ที่ไม่สามารถขอรับความคุ้มครองได้ (ดังกรณียกค าขอแนบท้ายภาคผนวก) 

 

3.2 การประดิษฐ์ที่เกี่ยวกับระบบข้อมูลการท างานของเครื่องคอมพิวเตอร์  หรือ
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ และวิธีการด าเนินทางธุรกิจที่อาจขอรับสิทธิบัตรได้ 

ตัวอย่างที่ 2  เลขที่ค าขอ 0001002586 

 การประดิษฐ์ “การแปลงสกุลเงินแบบพลวัตที่ใช้ส าหรับระบบการช าระเงินด้วยบัตร” 
 บทสรุปการประดิษฐ์ 

การแปลงสกุลเงินแบบพลวัตที่ใช้ส าหรับระบบการช าระเงินด้วยบัตร เป็นระบบ
ประมวลผลข้อมูลส าหรับการใช้กับการท ารายการบัตรใช้จ่ายเดบิท หรือเครดิต ระหว่าง
ลูกค้าและผู้ถือบัตรใช้จ่าย ส าหรับใช้กับการท ารายการบัตรใช้จ่ายเดบิต หรือเครดิตระหว่าง
ผู้ค้าและผู้ถือบัตรใช้จ่ายเดบิต หรือเครดิต ซึ่งมีวิถีทางส าหรับการรับหมายเลขบัตรของบัตรผู้
ถือบัตร ซึ่งมีคุณลักษณะพิเศษที่ว่าวิถีทางส าหรับการตัดสินใจก าหนดสกุลเงินตราที่เลือกใช้  
เพื่อให้สอดคล้องกับการท ารายการบัตรที่ประกอบด้วยวิถีทางดังกล่าวส าหรับการรับ
หมายเลขของบัตรของบัตรจากผู้ถือบัตร วิถีทางส าหรับการระบุรหัสของตัวจากหมายเลข
บัตรดังกล่าวแล้ว วิถีทางส าหรับการตัดสินใจก าหนดสกุลเงินตราที่ใช้ในการปฏิบัตงาน
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ส าหรับรหัสของตัวระบุดังกล่าวโดยการเปรียบเทียบรหัสของตัวระบุดังกล่าวกับรายการที่
รับเข้ามาในตาราง  ที่ซึ่งแต่ละรายการที่รับเข้ามาในตารางจะมีรหัสของผู้ออกบัตร หรือช่วง
รหัสของผู้ออกบัตร และรหัสสกุลเงินตราที่สอดคล้องกัน และวิถีทางส าหรับการก าหนดสกุล
เงินตรา เพื่อสอดคล้องกับการท ารายการบัตรเป็นสกุลเงินตราที่ใช้ในการปฏิบัติงานที่ถูก
ตัดสินก าหนดส าหรับรหัสตัวระบุ 
  ข้อถือสิทธิ 
  ระบบประมวลผลข้อมูลส าหรบการใช้กับการท ารายการบัตรใช้จ่ายเดบิทหรือ
เครดิตระหว่างลูกค้าและผู้ถือบัตรใช้จ่าย  ส าหรับใช้กับการท ารายการบัตรใช้จ่ายเดบิต หรือ
เครดิตระหว่างผู้ค้าและผู้ถือบัตรใช้จ่ายเดบิตหรือเครดิต  ซึ่งมีวิถีทางส าหรับการรับหมายเลข
บัตรของบัตรผู้ถือบัตร ซึ่งมีคุณลักษณะพิเศษที่ว่าวิถีทางส าหรับการตัดสินใจก าหนดสกุล
เงินตราที่เลือกใช้  เพื่อให้สอดคล้องกับการท ารายการบัตรที่ประกอบด้วยวิถีทางดังกล่าว
ส าหรับการรับหมายเลขของบัตรของบัตรจากผู้ถือบัตร  วิถีทางส าหรับการระบุรหัสของตัว
จากหมายเลขบัตรดังกล่าวแล้ว วิถีทางส าหรับการตัดสินใจก าหนดสกุลเงินตราที่ใช้ในการ
ปฏิบัตงานส าหรับรหัสของตัวระบุดังกล่าว  โดยการเปรียบเทียบรหัสของตัวระบุดังกล่าวกับ
รายการที่รับเข้ามาในตาราง  ที่ซึ่งแต่ละรายการที่รับเข้ามาในตารางจะมีรหัสของผู้ออกบัตร 
หรือช่วงรหัสของผู้ออกบัตร และรหัสสกุลเงินตราที่สอดคล้องกัน และวิถีทางส าหรับการ
ก าหนด สกุลเงินตรา  เพื่อสอดคล้องกับการท ารายการบัตรเป็นสกุลเงินตราที่ใช้ในการ
ปฏิบัติงานที่ถูกตัดสินก าหนดส าหรับรหัสตัวระบุ 
  บทสรุปการวิเคราะห ์ (ค าวินิจฉัยคณะกรรมการสิทธิบัตรที่ 24/2555) 
  การแปลงสกุลเงินแบบพลวัตที่ใช้ส าหรับระบบการช าระเงินด้วยบัตร  เป็นการ
แสดงถึงลักษณะการท างานของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่ถูกประมวลผลโดยเครื่อง
คอมพิวเตอร์ที่อยู่ภายในระบบ  ไม่ว่าจะถูกใช้ในเครื่องปลายทางของบัตรใช้จ่ายหรือตัวจัด
เส้นทางการช าระเงินส่วนกลางหรือแม่ข่ายที่อนุญาตให้เข้าใช้ก็ดี  แต่โปรแกรมคอมพิวเตอร์
ดังกล่าวถูกใช้ เป็นส่วนหนึ่งของการประดิษฐ์  หรือการประดิษฐ์ที่ เกี่ยวข้องกับ
คอมพิวเตอร์ (Computer related invention)  เนื่องจากโปรแกรมดังกล่าวไม่ได้มีการ
ท างานเป็นอิสระ  แต่จะต้องท างานร่วมกับปัจจัยอ่ืนๆ อาทิ ระบบการตรวจสอบข้อมูลบัตร 
หรือเชื่อมต่อกับข้อมูลด้านอัตราแลกเปลี่ยนเงินตราที่มาจากแม่ข่าย ซึ่งโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ดังกล่าวท าหน้าที่เป็นส่วนหนึ่งของการประดิษฐ์   นอกจากนี้ ยังมีเนื้อหา
เก่ียวกับระบบการช าระเงินด้วยบัตรส าหรับใช้ในสภาพแวดล้อมที่มีสกุลเงินตราหลากหลาย
สกุล  จัดให้มีระบบและวิธีการส าหรับแสดงอัตราแลกเปลี่ยนสกุลเงินตราแบบพลวัตส าหรับ
ท ารายแต่ละคร้ังที่ใช้ระบบการช าระเงินด้วยบตัร  โดยเป็นอุปกรณ์ประมวลผลของข้อมูลของ
เครื่องปลายทางที่ใช้ส าหรับขายและวิถีทางแม่ข่าย ซึ่งใช้การได้ส าหรับการติดต่อสื่อสารซึ่ง
กันและกันผ่านเครือข่ายส าหรับใช้กับการท ารายการบัตรใช้จ่ายเดบิตหรือเครดิตระหว่างผู้ค้า
และผู้ถือบัตรใช้จ่ายเดบิตหรือเครดิตที่ได้พัฒนาและมีการปรับปรุงให้ดีขึ้น   โดยเพิ่ม
ประโยชน์ใช้สอยในเรื่องอัตราการแลกเปลี่ยนสกุลเงินตราพลวัต  จนท าให้ผู้ใช้งานบัตร
สามารถดูและ/หรือตัดสินใจเลือกรายการในสกุลเงินตราของผู้ถือบัตร หรืออัตราแลกเปลี่ยน
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อ่ืนที่แสดงบนจอแสดงผลก่อนท าการช าระราคาแก่ผู้ขาย ซึ่งการแสดงอัตราแลกเปลี่ยนสกุล
เงินตรา ในกรณีดังกล่าว ไม่ใช่การประดิษฐ์ที่เป็นระบบข้อมูลส าหรับการท างานของเครื่อง
คอมพิวเตอร์ หรือเป็นโปรแกรมคอมพิวเตอร์ตามมาตรา 9 (3) ซึ่งอาจสามารถขอรับความ
คุ้มครองได้ และยังถือได้ว่าเป็นการประดิษฐ์ที่มีลักษณะทางเทคนิค (Technical features) 
ในกรณีดังกล่าว ให้ผู้ตรวจสอบฯพิจารณาสาระส าคัญการประดิษฐ์ที่มีลักษณะทางเทคนิค
ดังกล่าว ว่าเป็นไปตามหลักเกณฑ์ตามมาตรา 5 แห่ง พ.ร.บ. สิทธิบัตรพ.ศ. 2522 (ความใหม่ 
ขั้นการประดิษฐ์ที่สูงขึ้น การประยุกต์ใช้ทางอุตสาหกรรม ) ได้หรือไม่ต่อไป (ดังกรณีค า
วินิจฉัยคณะกรรมการฯ แนบท้ายภาคผนวก) 
 

3.3 การประดิษฐ์ที่เกี่ยวข้องกับโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่ไม่ได้รับการคุ้มครองสิทธิบัตร 

ตัวอย่าง 3 
วิธีการแก้ปัญหาอัตราส่วนของเส้นรอบวงของวงกลมกับเส้นผ่าศูนย์กลาง โดยใช้
โปรแกรม คอมพิวเตอร ์
บทสรุปการประดิษฐ์ 
วิธีการแก้ปัญหาของค าขอฯการประดิษฐ์นี้  เป็นวิธีการหาอัตราส่วนระหว่างเส้นรอ

บวงกับเส้นผ่าศูนย์กลางของวงกลมด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ตามวิธีนี้  เริ่มต้นรูปสี่เหลี่ยม
จัตุรัสจะถูกเติมด้วยจุดที่มีขนาดเท่ากัน และมีความละเอียดพอประมาณ และมีการกระจาย
เท่าๆกัน  ต่อมาท าการวาดวงกลมภายในสี่เหลี่ยมจัตุรัส  จากนั้นอัตราส่วนของเส้นรอบวง

ของวงกลมกับเส้นผ่านศูนย์กลาง   จะสามารถหาได้ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ โดย
เริ่มแรกโปรแกรมคอมพิวเตอร์จะท าการนับ "จุด" ที่มีการกระจายอย่างสม่ าเสมอตลอดทั้ง
สี่เหลี่ยมจัตุรัสดังกล่าว  และค านวณอัตราส่วนของเส้นรอบวงของวงกลมกับเส้นผ่าศูนย์กลาง 

  ตามสมการต่อไปนี้ 
 

  
∑ ค่าที่นับได้ของจุดในวงกลม

∑ ค่าที่นับได้ของจุดในสี่เหลี่ยมจัตุรัส
   

 
  ในการค านวณโดยเฉพาะอย่างยิ่ง "จุด" มีต าแหน่งใกล้กันมมากเท่าไร ก็ยิ่งท าให้
อัตราส่วนเส้นรอบวงของวงกลมเท่ากับเส้นผ่านศูนย์กลาง pi มีค่าแม่นย ามากข้ึนเท่านั้น 

ข้อถือสิทธิ 
  วิธีการหาอัตราส่วนของเส้นรอบวงของวงกลมกับเส้นผ่าศูนย์กลาง โดยใช้ระบบ
ข้อมูลส าหรับการท างานของเครื่องคอมพิวเตอร์ หรือโปรแกรมคอมพิวเตอร์ โดยมี
ลักษณะดังต่อไปนี้ 

ค านวณหาจ านวนของจุดในสี่เหลี่ยมจัตุรัส; 
ค านวณหาจ านวนจุดในวงกลมที่อยู่ในสี่เหลี่ยมจัตุรัสดังกล่าว; 
ค านวณอัตราส่วนของเส้นรอบวงของวงกลมกับเส้นผ่าศูนย์กลางโดยใช้สูตร 
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∑ ค่าที่นับได้ของจุดในวงกลม

∑ ค่าที่นับได้ของจุดในสี่เหลี่ยมจัตุรัส
   

 
บทสรุปการวิเคราะห์ 
วิธีการแก้ปัญหานี้เก่ียวข้องกับวิธีการค านวณทางคณิตศาสตร์บริสุทธิ์ หรือกฎที่ถูก

ด าเนินงานโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร์และเป็นแนวคิดเชิงนามธรรมของมนุษย์ ดังนั้นการ
ประดิษฐ์การประดิษฐ์นี้  ถือได้ว่าเป็นกฎและวิธีการในแนวความคิดเชิงนามธรรมโดย
โปรแกรมไม่สามารถขอรับความคุ้มครองได้ 

 

  ตัวอย่าง 4 
วิธีการค านวณค่าสัมประสิทธิ์แรงเสียดทานของจลน์ µ โดยอัตโนมัติ 

  สาระส าคัญการประดิษฐ์ 
  การแก้ปัญหาของการประดิษฐ์นี้เกี่ยวข้องกับวิธีค านวณค่าสัมประสิทธิ์แรงเสียด
ทานจลน์โดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ วิธีการดั้งเดิมในการวัดค่าสัมประสิทธิ์แรงเสียดทาน
จลน์ คือการดึงแผ่นเสียดทานด้วยความเร็วคงที่โดยอุปกรณ์ และวัดค่าตัวแปรต าแหน่ง S1 
และ S2 ตามล าดับจากนั้นให้ค านวณค่าสัมประสิทธิ์ของแรงเสียดทานจลน์ของแผ่นโลหะตาม
สูตรต่อไปนี้ 
 

                  
 
  ข้อถือสิทธิ 
  วิธีการค านวณค่าสัมประสิทธิ์แรงเสียดทานจลน์โดยอัตโนมัติ โดยใช้โปรแกรม
คอมพิวเตอร์ โดยมีลักษณะขั้นตอนดังต่อไปนี้ 
  ค านวณอัตราส่วนตัวแปลต าแหน่งระหว่าง S1 และ S2 ของแผ่นเสียดทาน 
  ค านวณค่าลอกการิทึม, log S2/S1 ของอัตราส่วน S2/S1 
  ค านวณอัตราส่วนของ log S2/S1 กับ e 
 

  บทสรุปการวิเคราะห์ 
  วิธีการแก้ปัญหานี้ไม่ได้มีการปรับปรุงวิธีการวัดผล เพียงแต่เป็นวิธีการค านวณเชิง
ตัวเลขที่ด าเนินการโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ถึงแม้ว่าจะมีการแก้ปัญหาอะไรก็ตามที่
เก่ียวกับปริมาณทางกายภาพ แต่กระบวนการแก้ปัญหาก็คือการค านวณเชิงตัวเลข และการ
แก้ปัญหาทั้งหมดเป็นแบบวิธีการค านวณทางคณิตศาสตร์เท่านั้น ดังนั้นการประดิษฐ์นี้ถือได้
ว่าเป็นกฎและวิธีการในแนวความคิดเชิงนามธรรมไม่สามารถขอรับความคุ้มครองได้ 
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ตัวอย่างที่ 5 
วิธีการแปลส าหรับตัวอักษรภาษาสากลทั่วไป 
บทสรุปการประดิษฐ์ 
ระบบแปลอัตโนมัติที่มีอยู่เดิม คือระบบการประมวลผลแบบหนึ่งต่อหนึ่ง หนึ่งต่อ

มากกว่าหนึ่ง, หรือมากกว่าหนึ่งต่อมากกว่าหนึ่ง ระบบการประมวลผลภาษา ซึ่งมีปัญหา
เกี่ยวกับโปรแกรมที่มีความสับสน แตกต่าง ซับซ้อน และมีสัญลักษณ์จ านวนมากใน
ส่วนประกอบค าพูดต่างๆ เพื่อแก้ไขปัญหานี้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ของการประดิษฐ์นี้ ได้รับ
การน าเสนอวิธีการแปลแบบครบวงจรส าหรับภาษาทั่วโลกใดๆ ที่ท าให้เกิดการผสมผสาน
ของไวยากรณ์ของภาษาต่างๆ โดยใช้วิถีทางของ "วิธีป้อนข้อมูลด้วยตัวอักษรแบบสากล" ซึ่ง
เหมือนวิธีการท าสัญลักษณ์แบบภาษาช่วยเอสเปรันโต และภาษาช่วยเอสเปรันโต ใช้เป็น
ภาษาสื่อกลางระหว่างการแปลด้วยเคร่ืองจักรในระหว่างการแปลภาษา 

 

ข้อถือสิทธิ 
วิธีการแปลส าหรับตัวอักษรภาษาสากลทั่วไป โดยคอมพิวเตอร์ มีขั้นตอนดังต่อไปนี้ 
การสร้างภาษาช่วยที่สอดคล้องกันของภาษาที่ป้อนเข้าโดยใช้พยัญชนะสัญลักษณ์

ค า  หลังจากนั้นพยัญชนะสัญลักษณ์ประโยคอย่างสม่ าเสมอหลังจากค าท าให้การเปลี่ยน
ภาษาเกิดความสมบูรณ์ โดยใช้ความสัมพันธ์ที่สอดคล้องกันระหว่างภาษาสื่อกลางและ
ภาษาเสริมของภาษาที่ป้อนเข้า และภาษาสื่อกลางก็คือเอสเปรันโตและภาษาช่วยเอส    
เปรันโต 

  ซึ่งมีลักษณะเฉพาะคือ วิธีการส าหรับท าสัญลักษณ์ค าและท าสัญลักษณ์ประโยค
ของภาษาที่ป้อนเข้าให้เป็นเช่นเดียวกับการสร้างภาษาช่วยเอสเปรันโต วิธีการท าสัญลักษณ์
ค าดั่งกล่าวคือ  -m หมายถึงค านาม -x หมายถึงค าคุณศัพท์ -y หมายถึงพหูพจน์ -s หมายถึง
ตัวบอกปริมาณ -f หมายถึงค าวิเศษณ์  วิธีการท าสัญลักษณ์ประโยคดังกล่าวคือ -z หมายถึง
ประธาน -w หมายถึงค ากริยา -d หมายถึงค าคุณลักษณะ -n หมายถึงกรรม -b หมายถึง
ส่วนเติมเต็มประโยครวมถึง predicative และ -k หมายถึงตัวขยายวิเศษณ์ 

บทสรุปการวิเคราะห์ 
แม้ว่าสาระส าคัญของวิธีการแก้ปัญหานี้จะรวมถึงคอมพิวเตอร์เนื้อหาทั้งหมด

ดังกล่าว มีเพียงการท าให้เกิดการแปลภาษาแบบครบวงจรส าหรับภาษาสากลทั่วโลก โดย
การแปลเป็นภาษาสื่อกลาง และก าหนดกฎการป้อนเข้าส าหรับอักขระภาษาสากลในแบบ
เทียม  วิธีการแก้ปัญหาไม่ได้เป็นการปรับปรุงการแปลด้วยเครื่องจักร และไม่รวมถึงการ
ปรับปรุงการผสมผสานระหว่างวตัถุประสงค์ที่แท้จริงของลักษณะภาษาของภาษาตา่ง ๆ และ
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ในการแปลด้วยเคร่ืองจักร  แต่เกีย่วข้องกับการปรับกฎระเบียบ และ
การก าหนดใหม่ของกฎการแปลส าหรับตัวอักษรภาษาขึ้นอยู่กับความเข้าใจของผู้ประดิษฐ์
เอง  และเป็นเพียงการรวมของความสัมพันธ์ที่สอดคล้องกันระหว่างภาษาช่วยของภาษา
อินพุตและ ภาษาสื่อกลางลงในสัญลักษณ์ค า และกฎของสัญลักษณ์ประโยคของภาษาช่วย



 
 

          หมวด 6   หน้า 18 
 

เอสเปรันโต จึงเป็นหลักเกณฑ์และวิธีการนามธรรมทางความคิดของระบบข้อมูลการท างาน
ของเคร่ืองคอมพิวเตอร์  ซึ่งไม่สามารถขอรับความคุ้มครองได้ 

 

   3.4 การประดิษฐ์ที่เกี่ยวข้องกับระบบข้อมูลส าหรับการท างานเครื่องคอมพิวเตอร์ 
   หรือโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่ถูกประยุกต์ใช้ เพื่อแก้ปัญหาทางเทคนิคจนเกิดผลทาง
   เทคนิค ซึ่งเป็นสาระส าคัญที่สามารถขอรับความคุ้มครองได้ 

 

  ตัวอย่าง 6 
    วิธีการควบคุมในกระบวนผลิตการขึ้นรูปยางพารา 
    บทสรุปการประดิษฐ์ 

  ค าขอรับสิทธิบัตรการประดิษฐ์มีเกี่ยวข้องกับวิธีการควบคุมกระบวนผลิตการขึ้น
รูปยาง โดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์  โดยที่โปรแกรมคอมพิวเตอร์ดังกล่าวควบคุมเวลาใน
การแข็งตัวของยางแบบตลอดเวลาในกระบวนการผลิตขึ้นรูปได้อย่างแม่นย า ซึ่งสามารถ
แก้ไขข้อบกพร่องจากการแข็งตัวที่มากเกินและการแข็งตัวที่น้อยเกิน ซึ่งมักจะเกิดขึ้นใน
กระบวนการผลิตที่มีอยู่เดิม และสามารถปรับปรุงด้วยการควบคุมของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
ส่งผลต่อคุณภาพของผลิตภัณฑ์ยางเกิดขึ้นได้อย่างมาก 

ข้อถือสิทธิ 
วิธีการควบคุมกระบวนการขึ้นรูปยางโดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่มีลักษณะ

ขั้นตอนดังต่อไปนี้ 
การเก็บตัวอย่างอุณหภูมิการแข็งตัวของยางผ่านเซ็นเซอร์อุณหภูมิ 
การค านวณช่วงการแข็งตัวเป็นบวกในกระบวนการแข็งตัวส าหรับผลิตภัณฑ์ยางใน

การตอบสนองต่ออุณหภูมิการแข็งตัว 
การก าหนดว่าเวลาการท าให้แข็งตัวเป็นบวกนั้นต้องการเวลาในการแข็งตัวบวกไป

จนถึงเวลาในการแข็งตัวเป็นบวกที่ต้องการ 
การส่งสัญญาณหยุดการแข็งตัวจะหยุดชะงักหากเวลาในการท าให้แข็งตัวเป็นบวก

ไปจนถึงเวลาในการแข็งตัวเป็นบวกที่ต้องการ 
บทสรุปการวิเคราะห์ 
วิธีแก้ปัญหานี้เป็นวิธีการควบคุมกระบวนการขึ้นรูปยาง  โดยการใช้โปรแกรม

คอมพิวเตอร์เพื่อแก้ปัญหาการแข็งตัวที่มากเกินและการการแข็งตัวที่น้อยเกิน ซึ่งเป็นปัญหา
ทางเทคนิค  วิธีการแก้ปัญหานี้เป็นวิธีการโดยการควบคุมกระบวนการขึ้นรูปยางของยางที่
ถูกควบคุมผ่านการท างานของโปรแกรมคอมพิวเตอร์  ดังนั้น สิ่งที่สะท้อนให้เห็นคือการ
ควบคุมเวลาการแข็งตัวของยางที่แม่นย าตลอดเวลาการแข็งตัวของยาง โดยอาศัยหลักการ
แข็งตัวของยางและใช้วิธีการทางเทคนิค เพื่อให้เป็นไปตามกฎของธรรมชาติ คุณภาพของ
ผลิตภัณฑ์ยางที่ถูกพัฒนาขึ้นอย่างมาก เนื่องจากการควบคุมเวลาที่แม่นย าและเป็นแบบ
ตลอดเวลาการแข็งตัว และสิ่งที่ได้จากวิธีการนี้คือผลทางเทคนิค และการประยุกต์ใช้ใน
ประดิษฐ์นี้ ซึ่งเป็นวิธีการแก้ปัญหาควบคุมกระบวนการทางอุตสาหกรรมผ่านการด าเนินงาน
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ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์  ซึ่งเป็นการแก้ไขปัญทางเทคนิคตามที่มีสาระส าคัญในการ
คุ้มครอง  ซึ่งสามารถขอรับสิทธิบัตรได้ 

 

ตัวอย่าง 7 
วิธีการขยายความจุของอุปกรณ์คอมพิวเตอร์มือถือ 
บทสรุปการประดิษฐ์ 
อุปกรณ์คอมพิวเตอร์มือถือที่มีอยู่ เช่น คอมพิวเตอร์พกพาโทรศัพท์มือถือฯลฯ  มัก

ใช้การ์ดหน่วยความจ าแฟลชที่มีขนาดเล็กเป็นสื่อกลางจัดเก็บข้อมูล เนื่องจากขนาดและ
ข้อก าหนดต้องในการพกพา ดังนั้น อุปกรณ์คอมพิวเตอร์เคลื่อนที่จึงไม่สามารถประมวลผล
ข้อมูลมัลติมีเดียที่ต้องการพื้นที่เก็บข้อมูลขนาดใหญ่ได้  เนื่องจากขีดจ ากัดของพื้นที่เก็บ
ข้อมูลและเทคโนโลยีมัลติมีเดียไม่สามารถใช้กับอุปกรณ์คอมพิวเตอร์เคลื่อนที่ได้ 

ค าขอรับสิทธิบัตรการประดิษฐ์นี้ ได้มีวิธีการในการขยายขีดความสามารถในการ
จัดเก็บข้อมูลของอุปกรณ์คอมพิวเตอร์มือถือ โดยใช้ระบบไฟล์อุปกรณ์เสมือน เพื่อให้อุปกรณ์
คอมพิวเตอร์เคลื่อนที่สามารถใช้พื้นที่จัดเก็บข้อมูลขนาดใหญ่บนเซิร์ฟเวอร์  ส าหรับการใช้
แอปพลิเคชันในพื้นที่ต่าง ๆ 

ข้อถือสิทธิ 
วิธีขยายความสามารถในการจัดเก็บข้อมูลของอุปกรณ์คอมพิวเตอร์มือถือ โดยใช้

ระบบไฟล์อุปกรณ์เสมือนซึ่งประกอบด้วยขั้นตอนต่อไปนี้ 
การสร้างโมดูลระบบไฟล์อุปกรณ์เสมือนบนอุปกรณ์คอมพิวเตอร์เคลื่อนที่และการ

วางระบบปฏิบัติการบนอุปกรณ์เคลื่อนที่   
การจัดหาพื้นที่จัดเก็บข้อมูลเสมือนกับแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์คอมพิวเตอร์

เคลื่อนที่ผ่านโมดูลระบบไฟล์อุปกรณ์เสมือนและการส่งการร้องขอการอ่าน/เขียนบนพื้นที่
เก็บข้อมูลเสมือนไปยังเซิร์ฟเวอร์ระยะไกลผ่านทางเครือข่าย 

แปลงค าขออ่าน/เขียนจากอุปกรณ์คอมพิวเตอร์เคลื่อนที่ เพื่ออ่าน/เขียนค าขอบน
อุปกรณ์จัดเก็บข้อมูลท้องถิ่นในเคร่ืองบนเซิร์ฟเวอร์ระยะไกล 

และส่งผลการอ่าน/เขียนกลับไปยังอุปกรณ์คอมพิวเตอร์เคลื่อนที่ผ่านเครือข่าย 
บทสรุปการวิเคราะห์ 

  วิธีการแก้ปัญหานี้เป็นวิธีการปรับปรุงขีดความสามารถในการจัดเก็บข้อมูลของ
อุปกรณ์คอมพิวเตอร์เคลื่อนที่  และสิ่งที่แก้ปัญหาคือปัญหาทางเทคนิคเกี่ยวกับการเพิ่ม
ประสิทธิภาพการจัดเก็บข้อมูลที่มีประสิทธิภาพของอุปกรณ์คอมพิวเตอร์เคลื่อนที่ เช่น 
คอมพิวเตอร์พกพา วิธีการแก้ปัญหานี้คือวิธีการปรับปรุงประสิทธิภาพการท างานภายในของ
อุปกรณ์คอมพิวเตอร์เคลื่อนที่ผ่านการท างานของโปรแกรมคอมพิวเตอร์  ดังนั้น สิ่งที่สะท้อน
ให้เห็นคือการสร้างพื้นที่จัดเก็บข้อมูลเสมือนบนเครื่องคอมพิวเตอร์ท้องถิ่นผ่านโมดูลระบบ
ไฟล์อุปกรณ์เสมือนและแปลงสิทธิการเข้าถึงอุปกรณ์จัดเก็บข้อมูลท้องถิ่นในการเข้าถึง
อุปกรณ์จัดเก็บข้อมูลบนเซิร์ฟเวอร์ สิ่งที่ใช้เป็นวิธีทางเทคนิคเพื่อให้เป็นไป เป็นรูปธรรม
ชัดเจนและปฏิบัติการได้จริง  และสิ่งที่ได้รับคือผลทางเทคนิคที่การจัดเก็บข้อมูลทีไม่ได้ถูก
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จ ากัดด้วยความสามารถในการจัดเก็บข้อมูลของอุปกรณ์คอมพิวเตอร์เคลื่อนที่เท่านั้น  ดังนั้น 
การใช้งานในสิ่งประดิษฐ์ จึงเป็นแนวทางในการพัฒนาปรับปรุงระบบภายในของระบบ
คอมพิวเตอร์ โดยผ่านการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์  ซึ่งเป็นไปตามแนวทางที่ก าหนดและ
สาระส าคัญของการประดิษฐ์สามารถขอรับคุ้มครองสิทธิบัตรได้ 

 

ตัวอย่างที่ 8 
วิธีก าจัดสัญญาณรบกวนภาพ 

  บทสรุปการประดิษฐ์ 
  ปกติก่อนหน้านี้ใช้วิธีการกรองเฉลี่ยคือแทนที่ค่าพิกเซลของสัญญาณรบกวนด้วย
ค่าเฉลี่ยของพิกเซลที่อยู่รอบๆ  สัญญาณรบกวนเพื่อขจัดสัญญาณรบกวนของภาพ อย่างไรก็
ตามวิธีนี้จะลดความแตกต่างของสีเทาและพิกเซลที่อยู่ระดับใกล้เคียงและท าให้ภาพเบลอ  
ค าขอฯการประดิษฐ์นี้คิดค้นวิธีการก าจัดสัญญาณรบกวนภาพบนพื้นฐานหลักการ 3Ø  ใช้
ทฤษฎีความน่าจะเป็นทางสถิติพิกเซลที่มีค่าสีเทามากกว่าหรือน้อยกว่าค่าเฉลี่ยมากกว่า 3 
ครั้ง ความแปรปรวนจะถือว่าเป็นสัญญาณรบกวนและถูกก าจัดออกขณะที่ค่าสีเทาที่อยู่
ภายใน 3 เท่าของความแปรปรวนเหนือหรือต่ ากว่าค่าเฉลี่ยจะไม่ได้รับการแก้ไข ดังนั้นตาม
การประดิษฐ์ไม่เพียงแต่ภาพเสียงจะถูกก าจัดได้อย่างมีประสิทธิภาพ  แต่ปรากฏการณ์ภาพ
เบลอที่เกิดจากการก าจัดสัญญาณรบกวนภาพจะลดลงเช่นกัน 
  ข้อถือสิทธิ 
  วิธีการก าจัดสัญญาณรบกวนภาพ ซึ่งประกอบด้วยขั้นตอนต่อไปนี้ การรับข้อมูล
พิกเซลของทุกภาพที่ประมวลผลในเครื่องคอมพิวเตอร์   การค านวณค่าเฉลี่ยและความ
แปรปรวนสีเทาของภาพดังกล่าวจากค่าสีเทาของพิกเซลภาพทั้งหมด  การอ่านค่าสีเทาของ
พิกเซลภาพทั้งหมด  และพิจารณาว่าค่าสีเทาของทุกพิกเซล อยู่ภายในการแปรปรวน
มากกว่าหรือต่ ากว่าค่าเฉลี่ย 3 เท่าหรือไม่  ถ้าใช่จะไม่ท าการปรับค่าพิกเซลสีเทาดังกล่าว  
ไม่เช่นนั้นในเรื่องของพิกเซลที่เป็นสัญญาณรบกวนจะก าจัดออกได้โดยการปรับเปลี่ยนค่าสี
เทา 
  บทสรุปการวิเคราะห์ 
  สิ่งที่แก้ปัญหานี้ คือการแก้ไขเป็นปัญหาทางเทคนิคที่เกี่ยวกับวิธีการก าจัด
สัญญาณรบกวนภาพได้อย่างมีประสิทธิภาพ  ในขณะเดียวกันลดปรากฏการณ์ภาพเบลอ 
เนื่องจากการประมวลผลสัญญาณภาพรบกวน  วิธีแก้ปัญหานี้คือวิธีที่จะก าจัดข้อมูลสัญญาณ
รบกวนภาพออกจากการท างานของโปรแกรมคอมพิวเตอร์  ดังนั้นสิ่งที่สะท้อนให้เห็นคือ
วิธีการถ่ายพิกเซลที่ค่าสีเทามีค่ามากกว่าหรือน้อยกว่าค่าเฉลี่ยที่มีความแปรปรวนมากกว่า 3 
เท่าเป็นเสียงและลบออกและถ่ายพิกเซลที่มีค่าสีเทาอยู่ภายใน 3 เท่าของความแปรปรวน
เหนือหรือต่ ากว่าค่าเฉลี่ยเป็นสัญญาณภาพและไม่ปรับเปลี่ยนค่าสีเทา  จึงหลีกเลี่ยงข้อเสีย
ของการแทนที่พิกเซลทั้งหมดที่มีค่าเฉลี่ยในงานที่มีอยู่ก่อนหน้า สิ่งที่ใช้เป็นวิธีการทางเทคนิค
เพื่อให้เป็นไปตามกฎธรรมชาติ  จากผลการประดิษฐ์นี้   ผลของการก าจัดเสียงรบกวน
สัญญาณภาพ และการลดภาพเบลอของภาพได้อย่างมีประสิทธิภาพอันเนื่องมาจากการ
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ก าจัดสัญญาณรบกวนภาพ  ในขณะเดียวกันการค านวณจ านวนของระบบจะลดลงเนื่องจาก
การลดจ านวนพิกเซลที่ถูกแทนที่ความเร็วและคุณภาพของกระบวนการภาพจะเพิ่มขึ้น  สิ่งที่
ได้จากวิธีการประดิษฐ์คือผลทางเทคนิค  ดังนั้น ค าขอรับการประดิษฐ์จึงเป็นทางออกที่ใช้
ข้อมูลทางเทคนิคในการประมวลผลข้อมูลจากภายนอกผ่านการด าเนินงานของโปรแกรม
คอมพิวเตอร์  ซึ่งเป็นของการแก้ปัญหาทางเทคนิคคือสาระส าคัญของการประดิษฐ์ที่
สามารถขอรับการคุ้มครองสิทธิบัตรได้ 

 

ตัวอย่างที่ 9 
วิธีวัดความหนืดของเหลวโดยการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

          บทสรุปการประดิษฐ์ 
           ความหนืดของของเหลวเป็นพารามิเตอร์ทางเทคนิคที่ถูกใช้ เป็นปกติ คือ
ค่าพารามิเตอร์ทางเทคนิคที่ส าคัญในกระบวนการผลิตและการใช้ของเหลว  โดยทั่วไปวิธีการ
วัดความหนืดของเหลวท าได้ด้วยตนเอง โดยใช้อุปกรณ์วัดแบบหมุนตามวิธีการทั่วไป 
ประการแรกเครื่องยนต์จะขับเคลื่อนโรเตอร์ให้หมุนไปในของเหลว มุมการหมุนของใบพัดโร
เตอร์จะสะท้อนผ่านมุมการหมุนของตัวชี้บนหน้าปัดแล้วอ่านค่ามุมการหมุนบนหน้าปัด  และ
จะได้รับค่าความหนืดของของเหลว 

ปัญหาที่เกิดขึ้นของขั้นตอนการวัดด้วยตนเอง คือความล่าช้า ความเทียงตรงแม่นย า
ต่ า ดังนั้นวิธีการนี้จึงไม่เหมาะส าหรับการวัดตลอดเวลา (แบบเรียลไทม์)  คอมพิวเตอร์ของ
การประดิษฐ์นี้ได้เสนอวิธีการวัดความหนืดเหลวที่ควบคุมโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร์   โดย
ผ่านกระบวนการเก็บรวบรวมข้อมูล  ประมวลผลข้อมูลและการน าเสนอข้อมูลส าหรับการวัด
ความหนืดของของเหลวจะถูกควบคุมโดยอัตโนมัติผ่านการท างานของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
ดังนั้นวิธีการนี้สามารถน ามาใช้กับการวัดความหนืดของของเหลวหน้างานตลอดเวลาได้ 
(แบบเรียลไทม์) 

ข้อถือสิทธิ 
 วิธีวัดความหนืดของของเหลวโดยการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ ซึ่งมีดังต่อไปนี้ 
  การก าหนดความเร็วในการหมุนที่เหมาะสมส าหรับโรเตอร์เซนเซอร์ผ่านการ
ก าหนดค่าการประมวลผลสัญญาณพารามิเตอร์ในรูปแบบของของเหลว 
  เริ่มต้นโรเตอร์เซนเซอร์และท าให้แรงเฉือนหมุนในของเหลวที่ความเร็วในการ
หมุนดังกล่าว  โดยใช้โปรแกรมควบคุมโรเตอร์เซนเซอร์และแปลงค่าความต้านทานความ
เหนียวของของเหลวที่ตรวจพบโดยโรเตอร์เซ็นเซอร์เกี่ยวกับสัญญาณวงจร 
  การค านวณค่าความหนืดของเหลวบนพื้นฐานสัญญาณวงจรดังกล่าว  โดยใช้
โปรแกรมประมวลผลสัญญาณโรเตอร์และส่งค่าความหนืดที่ค านวณได้ไปยังจอ LCD ส าหรับ
แสดงผลหรือส่งไปยังศูนย์ควบคุมการผลิตกลางผ่านทางพอร์ตสื่อสาร 
  บทสรุปการวิเคราะห์ 
  วิธีการนี้เป็นวิธีการวัดความหนืดของเหลว  สิ่งที่ได้รับการแก้ไขคือปัญหาทาง
เทคนิคเกี่ยวกับวิธีการปรับปรุงความเร็วและความแม่นย าในการวัดความหนืดของเหลว วิธี
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แก้ปัญหาคือขั้นตอนวัดความหนืดของเหลวที่ควบคุมผ่ านการท างานของโปรแกรม
คอมพิวเตอร์  สิ่งที่สะท้อนให้เห็นคือการควบคุมขั้นตอนการท างานของโรเตอร์โรเตอร์
อัตโนมัติรวมถึงการเลือกความเร็วในการหมุนของโรเตอร์เซนเซอร์  การเริ่มต้นสถานะการ
ท างาน ฯลฯ  ขั้นตอนการประมวลผลข้อมูลทางเทคนิคที่ถูกรวบรวมและขั้นตอนการ
แสดงผลการวัด  สิ่งที่ใช้เป็นวิธีทางเทคนิคเพื่อให้เป็นไปตามกฎธรรมชาติและสิ่งที่ได้รับคือ
ผลทางเทคนิคของการวัดความหนืดหน้างานแบบทันทีของของเหลว และการปรับปรุง
ความเร็วและความแม่นย าของการวัดความหนืดของเหลว ดังนั้นการประยุกต์ใช้การประดิษฐ์
นี้เป็นวิธีการแก้ปัญหาที่เกิดขึ้นในการวัดหรือการควบคุมขั้นตอนทดสอบผ่านการท างานของ
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ซึ่งเป็นการแก้ปัญหาทางเทคนิคเป็นสาระส าคัญของการประดิษฐ์ที่
สามารถขอรับการคุ้มครองได้ 
 
 3.5 การประดิษฐ์ที่เกี่ยวกับโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่ไม่สามารถแก้ปัญหาทางเทคนิค 
หรือไม่ก่อให้เกิดประโยชน์ด้านเทคนิค หรือไม่ก่อให้เกิดผลทางเทคนิค ซึ่งไม่ถือว่าเป็น
วิธีแก้ไขปัญหาทางเทคนิค จึงไม่ใช่สาระส าคัญของการขอรับความคุ้มครองได้ 

 

  ตัวอย่างที่ 10  
  วิธีการส าหรับเกมส์คอมพิวเตอร์ 
  บทสรุปการประดิษฐ์ 
  ในแง่ของประเภทเกมที่มีอยู่ประเภทหนึ่ง คือเพื่อให้บรรลุการเรียนรู้ในขณะเล่น
ผ่านค าถามและหาค าตอบ อีกประเภทคือเกมประเภทเติบโต ซึ่งตระหนักถึงการเปลี่ยนแปลง
บทบาทของเกมส์และสภาพแวดล้อมในเกมอยู่บนพื้นฐานของการเติบโตขึ้นจากบทบาทการ
เล่นเกม การประยุกต์ใช้การประดิษฐ์นี้ รวมเอาประโยชน์ของเกมสองประเภทดังกล่าวไว้ใน
เกมคอมพิวเตอร์เกมเดียวกัน การเข้าใจถึงการเปลี่ยนแปลงของบทบาทและสภาพแวดล้อม
เกมโดยผ่านจุดมุ่งหมายของการตั้งค าถามและหาค าตอบภายในเกม วิธีการเล่นเกมนี้มี
อินเทอร์เฟซเกมหนึ่งแก่ผู้ใช้และแสดงค าถามที่สอดคล้องกันตามความก้าวหน้าของเกม เมื่อ
ผู้ใช้ใส่ค าตอบที่ได้ถูกก าหนดแล้วว่าค าตอบที่ใส่นั้นถูกหรือไม่ก็ตาม เพื่อก าหนดว่าจะมีการ
เปลี่ยนของระดับในเกมหรือไม่ เครื่องมือหรือสภาพแวดล้อมของบทบาทเกมถูกด าเนินโดย
ผู้ใช้ 
  ข้อถือสิทธิ 
  วิธีการเล่นเกมคอมพิวเตอร์ ได้มีทั้งประเภทเติบโตและประเภทของค าถามและ
ค าตอบส าหรับผู้ใช้ลักษณะที่ว่านี้ประกอบด้วยความคืบหน้าของเกมส์จากเนื้อหาค าถามที่
จัดเก็บไว้  เนื้อหาค าตอบที่ตรงกับเนื้อหาค าถาม และเนื้อหาความก้าวหน้าของเกมส์เมื่อผู้ใช้
เข้าสู่สภาพแวดล้อมของเกมผ่านอุปกรณ์เกมคอมพิวเตอร์และแสดงเนื้อหาค าถามให้กับผู้ใช้ 
  ขั้นตอนการพิจารณาให้คะแนนจะพิจารณาได้จากค าตอบที่ป้อน  โดยผู้ใช้จะ
เหมือนกับค าตอบที่จัดเก็บไว้หรือไม่  โดยที่เนื้อหาที่ตรงกับค าถามดังกล่าวมีพื้นฐานอยู่บน
เนื้อหาค าถามที่น าเสนอ ซึ่งถ้าใช่ให้ไปที่หัวข้อถัดไป  ถ้าไม่ใช่แล้วกลับไปที่ขั้นตอนตั้งค าถาม
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ขั้นตอนการเปลี่ยนสถานะในเกมส์เป็นการก าหนดระดับอุปกรณ์หรือสภาวะแวดล้อมของ
บทบาทในเกมส์ ซึ่งด าเนินไปโดยผู้ใช้บนพื้นฐานของผลลัพธ์ ในขั้นตอนการก าหนดคะแนน  
และคะแนนที่ถูกบึนทึกไว้ในเนื้อหาส าหรับค าถามและค าตอบ ถ้าจ านวนค าตอบที่ถูกต้องถึง
ระดับหนึ่ง ระดับ อุปกรณ์ หรือสภาพแวดล้อมจะได้รับการอัพเกรดหรือเพิ่มขึ้นตามล าดับ  
ถ้าจ านวนค าตอบที่ถูกไม่ตรงตามข้อก าหนด ระดับ  อุปกรณ์ หรือสภาพแวดล้อมจะไม่
เปลี่ยนแปลง 
  บทสรุปการวิเคราะห์ 
  วิธีแก้ปัญหานี้คือการรวมเกมส์ประเภทของการถาม-ตอบ และประเภทที่มีการ
เติบโตเข้าด้วยกันในหนึ่งในเกมคอมพิวเตอร์ผ่านทางคอมพิวเตอร์ที่ใช้โปรแกรมที่รู้จักกันดีใน
การควบคุมการประมวลผลผ่านเกมประเภทถาม-ตอบ  วิธีนี้จะท าให้บทบาทของเกมและ
สภาพแวดล้อมเปลี่ยนแปลงไปอย่างสอดคล้องกันในกระบวนการของการถาม-ตอบด้วยการ
เปลี่ยนสถานะของการถาม-ตอบและบทบาทของเกม  ถึงแม้ว่าตามวิธีนี้ผู้ใช้สามารถเข้าถึง
สภาพแวดล้อมการเล่นเกมคอมพิวเตอร์ได้โดยอุปกรณ์เกมส์  และกระบวนการเกมจะถูก
ควบคุมโดยการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ อุปกรณ์เกมส์ดังกล่าวเป็นอุปกรณ์เกมที่รู้จักกันดี 
ซึ่งการควบคุมกระบวนการในเกมส์ดังกล่าว  นอกจากไม่ปรับปรุงประสิทธิภาพภายในของ
อุปกรณ์เกม เช่น การส่งข้อมูล การจัดการทรัพยากรภายใน เป็นต้น แล้วยังไม่ท าให้เกิดการ
เปลี่ยนแปลงทางเทคนิคใดๆต่อองค์ประกอบหรือหน้าที่ของอุปกรณ์เกมดังกล่าว  ด้วย
จุดมุ่งหมายของการแก้ปัญหาดังกล่าว คือการรวมลักษณะของเกมสองประเภทให้ขึ้นอยู่กับ
ความต้องการของมนุษย์ และด้วยเหตุนี้จึงไม่ใช่ปัญหาทางเทคนิค สิ่งที่น าไปใช้ไม่ใช่แค่
วิธีการทางเทคนิค แต่เป็นการรวมทั้งเกมประเภทถาม-ตอบและเกมประเภทที่มีการเติบโต  
ซึ่งขึ้นอยู่กับการกระท าที่มนุษย์สร้างขึ้น  สิ่งที่ได้มาไม่ใช่ผลทางเทคนิค แต่เป็นเพียงผลของ
การจัดการและควบคุมกระบวนการรวมเกมประเภทถาม - ตอบและเกมประเภทที่มีการ
เติบโต ซึ่งเป็นเพียงการจัดการและควบคุมกระบวนการของเกมหรือกฎของเกมเท่านั้น   
ดังนั้นค าขอรับสิทธิบัตรการประดิษฐ์นี้ ไม่ใช่ลักษณะทางเทคนิคและไม่ใช่สาระส าคัญที่
สามารถขอรับการคุ้มครองได้ 
 

  ตัวอย่างที่ 11 
  ระบบการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศและการเลือกสรรเนื้อหาการเรียนรู้ 
  บทสรุปการประดิษฐ์ 
  ส าหรับระบบที่มีอยู่ปัจจุบันของการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศด้วยคอมพิวเตอร์ที่
เป็นเครื่องมือช่วยสอน  ซึ่งเนื้อหาการเรียนรู้จะถูกตั้งไว้ล่วงหน้า และผู้ใช้ต้องเรียนรู้เนื้อหา
ที่ตั้งไว้ล่วงหน้าเหล่านี้แทนการก าหนดเนื้อหาการเรียนรู้ตามความสามารถทางภาษาของ
พวกเขา  ตามค าขอรับสิทธิบัตรการประดิษฐ์นี้จะช่วยให้ผู้ใช้สามารถเลือกเนื้อหาการเรียนรู้
ตามความต้องการของเขา ขั้นแรกผู้ใช้ป้อนข้อมูลวัสดุดังกล่าวเข้าไปในระบบ ขั้นที่สองระบบ
แบ่งประโยคของเนื้อหาเป็นหน่วยของประโยคหลายหน่วยผ่านการด าเนินการของโปรแกรม 
ขั้นที่สามผู้ใช้จัดเรียงประโยคที่ถูกแบ่งไว้ให้เป็นประโยคใหม่และใส่ประโยคที่เรียงล าดับแล้ว
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เข้าไปในระบบ  ขั้นสุดท้ายระบบจะเปรียบเทียบประโยคที่เรียงล าดับใหม่กับดั้งเดิมผ่านการ
ด าเนินการของโปรแกรมคะแนนจะขึ้นกับเกณฑ์การให้คะแนนที่ตั้งไว้ล่วงหน้าและแสดงผล
คะแนนให้กับผู้ใช้ 
  ข้อถือสิทธิ 
  ระบบการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศที่มีการเลือกสรรเนื้อหาการเรียนรู้   ซึ่งมี
ลักษณะประกอบด้วย เครื่องเรียนรู้ซึ่งผู้ใช้ป้อนข้อมูลการเลือกเนื้อหาการเรียนรู้ โมดูลรับ
ไฟล์  รับไฟล์ภาษาที่ผู้ใช้ป้อน โมดูลแบ่งไฟล์แบ่งไฟล์ภาษาดังกล่าวลงในประโยคอิสระอย่าง
น้อยหนึ่งประโยค โมดูลการแบ่งประโยค ท าการแบ่งประโยคอิสระที่กล่าวไว้เป็นหน่วยหลาย
หน่วย โมดูลเรียนรู้การสร้างประโยคจะท าการเอาท์พุทหน่วยของประโยคที่ถูกแบ่งดังกล่าว
ให้กับผู้ใช้แล้วท าการรับประโยคที่ถูกจัดเรียงจากผู้ใช้ น าไปเปรียบเทียบประโยคอิสระกับ
ประโยคจัดเรียงโดยผู้ใช้ การให้คะแนนขึ้นกับเกณฑ์การให้คะแนนที่ตั้งไว้ล่วงหน้าและการ
แสดงผลคะแนนให้กับผู้ใช้ 
  บทสรุปการวิเคราะห์ 
  การแก้ปัญหานี้เป็นการสร้างระบบการเรียนรู้โดยใช้ชุดของโมดูลฟังก์ชันของ
โปรแกรมคอมพิวเตอร์  ซึ่งสามารถรับไฟล์ภาษาที่ก าหนดและป้อนข้อมูลโดยผู้ใช้   ท าการ
เปรียบเทียบประโยคของมันกับประโยคที่จัดเรียงโดยผู้ใช้  และส่งข้อมูลผลการเปรียบเทียบ
ให้กับผู้ใช้  แม้ว่าระบบการเรียนรู้จะตระหนักถึงจุดมุ่งหมายในการควบคุมกระบวนการ
เรียนรู้โดยเครื่องมือการเรียนรู้ที่ใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์  ซึ่งเครื่องดังกล่าวเป็นอุปกรณ์
อิเล็กทรอนิกส์ที่เป็นที่รู้จักเป็นอย่างดี การแบ่ง การจัดเรียงล าดับ การเปรียบเทียบ และการ
ให้คะแนนของประโยคไม่ได้เป็นการปรับปรุงประสิทธิภาพภายในของเครื่องมือการเรียนรู้ 
และยังไม่ท าให้เกิดการเปลี่ยนแปลงทางเทคนิคใดๆ ต่อองค์ประกอบหรือฟังก์ชันของ
เครื่องมือการเรียนรู้ สิ่งที่มีในระบบคือจุดมุ่งหมายเพื่อแก้ปัญหาคือการก าหนดเนื้อหาการ
เรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ของผู้ใช้  ดังนั้น  จึงไม่ถือว่าเป็นปัญหาทางเทคนิค  สิ่งที่มันให้
ประโยชน์คือการท าให้มีกฎการเรียนรู้เทียมและปฏิบัติตามกฎเหล่านี้โดย  ไม่มีข้อจ ากัดของ
สิ่งเป็นจริง และนี่ไม่ใช่วิธีการทางเทคนิคใดๆ  ระบบช่วยให้ผู้ใช้สามารถเลือกเนื้อหาการ
เรียนรู้ได้อย่างคล่องตัวตามความต้องการและปรับปรุงประสิทธิภาพการเรียนรู้ยิ่งขึ้น  สิ่งที่
ได้รับไม่ใช่ผลทางเทคนิค  ดังนั้น ค าขอรับสิทธิบัตรการประดิษฐ์ที่ได้คิดค้นขึ้นไม่ใช้วิถีทาง
แก้ปัญหาเทคนิคแต่อย่างใด จึงไม่ใช่สาระส าคัญที่สามารถขอรับคุ้มครองสิทธิบัตรได้ 
 
4. การบรรยายรายละเอียดการประดิษฐ์และข้อถือสิทธิส าหรับการยื่นการประดิษฐ์ที่
เกี่ยวกับโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
  ตามหลักเกณฑ์ของข้อก าหนดส าหรับการบรรยายรายละเอียดการประดิษฐ์และ
ข้อถือสิทธิของการยื่นการประดิษฐ์ที่เกี่ยวกับโปรแกรมคอมพิวเตอร์  โดยมีลักษณะ
เช่นเดียวกับการเขียนรายละเอียดการประดิษฐ์และข้อถือสิทธิของการยื่นการประดิษฐ์
ทางด้านเทคนิคอ่ืนๆ  ต่อไปนี้ต้องเป็นไปตามก าหนดไว้ในมาตรา 17 พ.ร.บ. สิทธิบัตร พ.ศ. 
2522  และกฏกระทรวงที่เกี่ยวข้อง  ส าหรับใช้การบรรยายรายละเอียดการประดิษฐ์  และ



 
 

          หมวด 6   หน้า 25 
 

ข้อถือสิทธิของการยื่นการประดิษฐ์ที่ เกี่ยวกับ ระบบบข้อมูลการท างานของเครื่อง
คอมพิวเตอร์ หรือโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
 4.1 การอธิบายรายละเอียดการประดิษฐ์ 
  ส าหรับการอธิบายรายละเอียดการประดิษฐ์ในการยื่นการประดิษฐ์ที่เกี่ยวกับ 
ระบบข้อมูลการท างานของเคร่ืองคอมพิวเตอร์หรือโปรแกรมคอมพิวเตอร์ นอกเหนือจากการ
เขียนเค้าโครงวิธีการแก้ปัญหาทางเทคนิคของสิ่งประดิษฐ์โดยรวมแล้ว จะต้องอธิบายถึง
แนวคิดในการออกแบบและลักษณะทางเทคนิคของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่เก่ียวข้องกันและ
รูปแบบของการแสวงประโยชน์ เพื่อให้ได้ผลทางเทคนิคอย่างชัดเจนและสมบูรณ์แบบ จนท า
ให้ผู้มีความช านาญในระดับสามัญในงานสามารถปฏิบัติตามได้ เพื่อที่จะเขียนเค้าโครง
ลักษณะทางเทคนิคที่ส าคัญของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ให้ชัดเจนและสมบูรณ์แบบ  หลักการ
เขียนแผนผังของโปรแกรมคอมพิวเตอร์จะต้องแสดงในส่วนของรูปเขียนของรายละเอียดการ
ประดิษฐ์ การอธิบายทุกขั้นตอนของโปรแกรมคอมพิวเตอร์จะต้องมาจากค าอธิบายด้วย
ภาษาทางเทคนิค  ที่ขึ้นอยู่กับแผนผังดังกล่าว ตามล าดับเหตุการณ์ ลักษณะทางเทคนิคหลัก
ของโปรแกรมคอมพิวเตอร์จะต้องถูกอธิบายไว้ในรายละเอียดการประดิษฐ์ในลักษณะที่ผู้ที่มี
ความช านาญในระดับสามัญสามารถเข้าใจในการอธิบายได้โดยอาศัยแผนผังได้รับการ
น าเสนอที่ถูกแสดงไว้ในรายละเอียดการประดิษฐ์  และค าอธิบายผลิตภัณฑ์โปรแกรม
คอมพิวเตอร์ที่สามารถท าให้เกิดผลทางเทคนิคที่ถูกอธิบายไว้ ในรายละเอียดการประดิษฐ์
เพื่อที่จะอธิบายได้อย่างชัดเจน สิ่งส าคัญผู้ขอรับสิทธิบัตรอาจสรุปเนื้อหาส าคัญบางส่วนจาก
โปรแกรมต้นฉบับของคอมพิวเตอร์ในภาษาโปรแกรมที่ท าเครื่องหมายซึ่งใช้เป็นประจ า เพื่อ
ใช้เป็นข้อมูลอ้างอิงแต่ไม่จ าเป็นต้องจัดเตรียมโปรแกรมต้นฉบับทั้งหมด 
  หากการยื่นการประดิษฐ์ที่เกี่ยวกับโปรแกรมคอมพิวเตอร์มีเนื้อหาเกี่ยวข้องกับ
การเปลี่ยนโครงสร้างฮาร์ดแวร์ของอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ กราฟโครงสร้างที่เป็นเอกลักษณ์
ของฮาร์ดแวร์ของอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ดังกล่าว จะต้องแสดงอยู่ในอธิบายในรายละเอียดการ
ประดิษฐ์  และส่วนประกอบของฮาร์ดแวร์ของอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ดังกล่าว และ
ความสัมพันธ์ที่เหมือนกันดังกล่าวจะต้องถูกอธิบายไว้ในค าอธิบาย ในรายละเอียดการ
ประดิษฐ์ ซึ่งขึ้นอยู่กับกราฟโครงสร้างที่เป็นเอกลักษณ์ของฮาร์ดแวร์ดังกล่าว ในลักษณะที่
ชัดเจนและสมบูรณ์แบบ เพื่อให้คนที่มีความช านาญในระดับสามัญสามารถเข้าใจการ
ประดิษฐ์ได้สมบูรณ์ 
 
 4.2 การบรรยายข้อถือสิทธิ 

  ข้อถือสิทธิส าหรับการยื่นการประดิษฐ์ที่เกี่ยวข้องกับโปรแกรมคอมพิวเตอร์
จะต้องเขียนเป็นข้อถือสิทธิที่เป็นกระบวนการหรือข้อถือสิทธิที่เป็นผลิตภัณฑ์ เช่น อุปกรณ์
ส าหรับการด าเนินการตามกระบวนการ ไม่ว่าข้อถือสิทธิจะเขียนเป็นประเภทใดก็ตาม       
ข้อถือสิทธิจะต้องสอดคล้องกับรายละเอียดการประดิษฐ์ เป็นสิ่งที่แสดงให้เห็นถึงการ
แก้ปัญหาทางเทคนิคของสิ่งประดิษฐ์อย่างครบถ้วน และสรุปสาระส าคัญซึ่งเป็นคุณสมบัติ
ทางเทคนิคที่ส าคัญส าหรับการแก้ไขปัญหาทางเทคนิค และห้ามอธิบายถึงฟังก์ชันของ
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โปรแกรมคอมพิวเตอร์แบบครอบคลุมหรือกว้างจนเกินไปหรือคลุมเคลือไม่ชัดเจน และผล
ที่เกิดที่ฟังก์ชันเหล่านี้สามารถสร้างขึ้นได้จริงเท่านั้น  หากมีการเขียนข้อถือสิทธิเป็น
กระบวนการ ซึ่งฟังก์ชั่นต่างๆจะต้องแสดงการท างานด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ และวิถีทาง
ของฟังก์ชั่นการท างานจะต้องถูกอธิบายอยู่ในรายละเอียดตามขั้นตอนของ ในแต่ละ
กระบวนการ  ถ้ามีการเขียนข้อถือสิทธิเป็นแบบอุปกรณ์ส่วนประกอบต่างๆ และระหว่างการ
เชื่อมต่อกันทั้งหลายจะต้องถูกระบุไว้  และชี้แจงไว้ในรายละเอียดการประดิษฐ์  จะต้องให้มี
ส่วนประกอบ โดยฟังก์ชั่นต่างๆของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ถูกแสดงถึงหน้าที่การท างานอย่าง
ชัดเจน และแสดงฟังก์ชั่นเหล่านี้ว่ามีการท างานอย่างไร  
  ถ้าข้อถือสิทธิแบบอุปกรณ์ถูกบรรยายขึ้น เริ่มต้นพื้นฐานของโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ลงมาเป็นล าดับได้อย่างครบถ้วน และตามแนวทางเดียวกันอย่างสมบูรณ์และ
สอดคล้องกับแต่ละขั้นตอนของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ลงมาดังกล่าว  หรือตามแนวทาง
เดียวกันอย่างสมบูรณ์และสอดคล้องกับข้อถือสิทธิแบบกระบวนการที่สะท้อนให้เห็นถึง
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ดังกล่าว เช่น ในแต่ละส่วนประกอบในข้อถือสิทธิแบบอุปกรณ์ที่
สอดคล้องกับแต่ละขั้นตอนได้อย่างครบถ้วนตามโปรแกรมคอมพิวเตอร์ดังกล่าว หรือแต่ละ
ขั้นตอนในข้อถือสิทธิแบบกระบวนการดังกล่าว ถัดมาแต่ละส่วนประกอบที่อยู่ในข้อถือสิทธิ
แบบอุปกรณ์จะต้องอ้างถึงโมดูลฟังก์ชั่น ซึ่งจะต้องมีการสร้างขึ้นเพื่อให้ทราบถึงแต่ในละ
ขั้นตอนของล าดับการท างานของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ หรือในแต่ละขั้นตอนดังกล่าว      
ข้อถือสิทธิอุปกรณ์ที่ก าหนดโดยกลุ่มของโมดูลฟังก์ชันดังกล่าว จะถือเป็นสถาปัตยกรรม
โมดูลฟังก์ชัน เพื่อแสดงการแก้ไขปัญหาดังกล่าว คือหลักการท างานผ่านโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ที่ถูกอธิบายไว้ในรายละเอียดการประดิษฐ์แทนที่จะเป็นอุปกรณ์จับต้องได้
ดังกล่าว เพื่อเกิดการแสดงผลลัพธ์ผ่านทางฮาร์ดแวร์ 
 

ตัวอย่างของการประดิษฐ์ที่เกี่ยวข้องกับโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ซึ่งได้รับการ
บรรยายในข้อถือสิทธิแบบกระบวนการ และข้อถือสิทธิแบบอุปกรณ์ตามล าดับ ดังต่อไปนี้ 

 
 ตัวอย่าง 1 
 ข้อถือสิทธิหลักส าหรับการประดิษฐ์ "การควบคุมเคอร์เซอร์ของตัวอักษรบนหน้าจอ CRT" 
อาจจะเขียนข้อถือสิทธิเป็นขั้นตอนดังต่อไปนี้  
1. การควบคุมเคอร์เซอร์ของตัวอักษรบนหน้าจอ CRT 
  วิธีการควบคุมตัวอักษรบนหน้าจอ CRT โดยเคอร์เซอร์ประกอบด้วย 
  ขั้นตอนการป้อน ส าหรับการป้อนข้อมูล 
  ขั้นตอนการจัดเก็บเร่ิมต้นที่ต าแหน่งที่อยู่ของการเคลื่อนที่ในแนวนอนและแนวตั้ง
ของเคอร์เซอร์ไปเป็นหน่วยความจ าหน่วยเร่ิมต้น H/V 
  ขั้นตอนการจัดเก็บต าแหน่งที่อยู่ของการเคลื่อนที่ในแนวนอนและแนวตั้งของ
เคอร์เซอร์ไปยังต าแหน่งหน่วยความจ า H /V 
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  ขั้นตอนการจัดเก็บที่อยู่แนวนอนและแนวตั้งของต าแหน่งปัจจุบันของเคอร์เซอร์
ไปยังต าแหน่งหน่วยความจ าเคอร์เซอร์ และมีลักษณะเฉพาะโดยรวมต่อไปนี้ 
  ขั้นตอนในการเปรียบเทียบที่อยู่แนวนอนและแนวตั้งในปัจจุบันของเคอร์เซอร์ที่
จัดเก็บไว้ในหน่วยความจ าต าแหน่งเคอร์เซอร์ดังกล่าวโดยมีที่อยู่ที่ก าหนดไว้ในแนวนอนและ
แนวตั้งที่เก็บอยู่ในหน่วยความจ า H/V ตามล าดับ 
  ขั้นตอนของการเปลี่ยนแปลงต าแหน่งเคอร์เซอร์ที่ควบคุมโดยสัญญาณเอาท์พุท
จากแป้นพิมพ์ป้อนข้อมูลและสัญญาณขาออกของเคร่ืองเทียบดังกล่าวซึ่งอาจเลือกการแสดง
ดังต่อไปนี้ 
  เพิ่มเป็นต าแหน่งอักขระเดี่ยวไปยังที่อยู่แนวนอนและแนวตั้งที่ถูกจัดเก็บไว้ ใน
หน่วยความจ าต าแหน่งเคอร์เซอร์ 
  ลดเป็นต าแหน่งอักษรเดี่ยวจากแนวนอนและที่อยู่แนวตั้งที่ถูกจัดเก็บไว้ใน
หน่วยความจ าต าแหน่งเคอร์เซอร์  หรือ 
  การตั้งค่าต าแหน่งเริ่มต้นในแนวนอนและแนวตั้งที่เก็บไว้ในหน่วยความจ า
ต าแหน่งเริ่มต้น H/V ไปยังหน่วยความจ าต าแหน่งเคอร์เซอร์ ขั้นตอนของเคอร์เซอร์ที่แสดง
ต าแหน่งปัจจุบันของเคอร์ เซอร์บนหน้าจอจะปรากฏขึ้นตามสถานะความจ าของ
หน่วยความจ าต าแหน่งเคอร์เซอร์ 
 

ตัวอย่าง 2 
 ข้อถือสิทธิของการยื่นสิทธิบัตรส าหรับการประดิษฐ์ที่ได้อธิบายไว้ในตัวอย่าง 1 ซึ่งเกี่ยวกับ
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ถูกเขียนเป็นข้อถือสิทธิแบบอุปกรณ์ 

1. ตัวควบคุมเคอร์เซอร์ส าหรับหน้าจอ CRT ประกอบด้วย 
  วิธีป้อนความหมายของการป้อนข้อมูล  
  จุดหน่วยความจ าเร่ิมต้น H/V วิธีการส าหรับการจัดเก็บที่อยู่ต าแหน่งเริ่มต้นของ
การเคลื่อนที่ในแนวนอนและแนวตั้งของเคอร์เซอร์ 
  จุดก าหนดหน่วยความจ า H/V วิธีการส าหรับการจัดเก็บก าหนดที่อยู่ของการ
เคลื่อนย้ายในแนวนอนและแนวตั้งของเคอร์เซอร์ 
  หน่วยความจ าต าแหน่งเคอร์เซอร์ วิธีการส าหรับการจัดเก็บที่อยู่ในแนวนอนและ
แนวตั้งของต าแหน่งปัจจุบันของเคอร์เซอร์และมีอักขระต่อไปอีกด้วย 
  ตัวเปรียบเทียบส าหรับการเปรียบเทียบตามล าดับที่อยู่ปัจจุบันตามแนวนอนและ
แนวตั้งของเคอร์เซอร์ที่จัดเก็บไว้ในหน่วยความจ าต าแหน่งเคอร์เซอร์ดังกล่าวกับที่อยู่ที่
ก าหนดตามแนวนอนและแนวตั้งด้วยวิธีจัดเก็บไว้ในจุดก าหนดหน่วยความจ า H/V 
  การแปลงต าแหน่งเคอร์เซอร์ด้วยวิธีการควบคุมโดยสัญญาณเอาท์พุทจากการ
ป้อนแป้นพิมพ์ดังกล่าวและสัญญาณเอาท์พุทจากเคร่ืองเปรียบเทียบซึ่งรวมถึง  
  วิธีการเพิ่มที่เป็นต าแหน่งอักขระเดี่ยวที่อยู่แนวนอนและแนวตั้งด้วยวิธีที่เก็บไว้ใน
หน่วยความจ าต าแหน่งเคอร์เซอร์ 
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  หรือวิธีการเพื่อลดเป็นต าแหน่งอักขระเดี่ยวจากที่อยู่แนวนอนและแนวตั้งที่เก็บไว้
ในหน่วยความจ าต าแหน่งเคอร์เซอร์ 
  หรือวิธีการตั้งค่าต าแหน่งเริ่มต้นในแนวนอนและแนวตั้งด้วยวิธีเก็บไว้ ใน
หน่วยความจ าต าแหน่งเร่ิมต้นของ H/V ไปยังหน่วยความจ าต าแหน่งเคอร์เซอร์ 
  การแสดงเคอร์เซอร์ วิธีการซึ่งการแสดงต าแหน่งปัจจุบันของเคอร์เซอร์บน
หน้าจอตามสถานะหน่วยความจ าของหน่วยความจ าต าแหน่งเคอร์เซอร 

 
  ตัวอย่าง 3 

  การประดิษฐ์ที่เก่ียวข้องกับ"ระบบคอมพิวเตอร์ที่เหมาะส าหรับการควบคุมล าดับ
และการควบคุมเซอร์โว" ใช้การประมวลผลแบบขนานเพื่อด าเนินการควบคุมล าดับและการ
ควบคุมเซอร์โว โดยท าตามค าสั่งการเปิดปิดและหยุดชั่วคราวเป็นค าสั่งการประมวลผลแบบ
ขนานระหว่างโปรแกรมที่หนึ่งและโปรแกรมที่สอง ข้อถือสิทธิแบบกระบวนการผลิตที่เป็น
อิสระของการประดิษฐ์นี้อาจบรรยายดังต่อไปนี้ 
  กระบวนการด าเนินการควบคุมล าดับและการควบคุมเซอร์โวโดยการท าตาม
ค าสั่งในการเปิดปิดและหยุดชั่วคราวเป็นค าสั่งในการประมวลผลแบบขนานมีลักษณะที่มีการ
น ามาใช้ตามขั้นตอนต่อไปนี้ 
  การจัดเก็บโปรแกรมควบคุมล าดับหรือโปรแกรมควบคุมเซอร์โวซึ่งจะด าเนินการ
งานไปยังหน่วยความจ าโปรแกรมของระบบคอมพิวเตอร์ 
  เริ่มต้นที่ระบบคอมพิวเตอร์และค าสั่งในการดึงข้อมูลของ CPU ด าเนินการตาม
หน่วยนับโปรแกรมและอัพเดตหน่วยนับของโปรแกรมตามการปฏิบัติตามค าสั่ง 
  ถ้าค าสั่งการปฏิบัติการเป็นค าสั่งของโปรแกรม การอัพเดตของหน่วยนับ
โปรแกรมจะเหมือนกันกับข้อมูลของคอมพิวเตอร์ทั่วไป 
  ถ้าค าสั่งในการปฏิบัติการเป็นค าสั่งในการเปิดหน่วยนับของโปรแกรมจะถูก
อัพเดตเป็นที่อยู่ของค าสั่งตามค าสั่งในการเปิดนี้ เช่น ที่อยู่แรกของโปรแกรมการประมวลผล
แบบขนาน ซึ่งจะถูกเปิดขึ้นเพื่อเร่ิมต้นการท างานของกระบวนการรองของการควบคุม 
  ถ้าค าสั่งในการปฏิบัติการเป็นค าสั่งในการปิดหน่วยนบัของโปรแกรมจะถูกอัพเดต
ตามที่อยู่ที่เลือกจากรายการที่อยู่ หรือที่อยู่ของค าสั่งตามค าสั่งปิดนี้ เพื่อที่โปรแกรมจะ
ด าเนินการต่อตามค าสั่งปิด หรือโปรแกรมแบบขนานอ่ืนๆ จะหยุดการการปฏิบัติการลง และ
โปรแกรมคู่ขนานอ่ืนๆจะเร่ิมท างานในเวลาเดียวกัน 

ถ้าค าสั่งในการปฏิบัติเป็นค าสั่งให้หยุดชั่วคราว หน่วยนับของโปรแกรมจะถูก
อัพเดทขึ้นตามที่อยู่ของค าสั่งตามด้วยค าสั่งให้หยุดชั่วคราวนี้  ดังนั้นโปรแกรมจะปฏิบัติการ
ตามค าสั่ง จะต้องถูกระงับไว้เป็นระยะเวลาหนึ่งตามข้อก าหนด และโปรแกรมคู่ขนานอ่ืนๆ 
จะเร่ิมต้นในช่วงเวลาที่พร้อมกัน 
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