
 

 

 

ท่ีมาและความส าคัญ 

 ด้วยเยาวชนไทยปัจจุบันได้รับการเรียนรู้เทคโนโลยีหุ่นยนต์ในรูปแบบของการซื้อมาประกอบแล้วเล่น 
(Buy and Play) ตามที่ผู้ผลิตแนะน าและชักจูง ซึ่งท าให้เยาวชนของประเทศกลายเป็นผู้บริโภคที่ขาดความรู้     
ขาดทักษะในการคิดและออกแบบสร้างด้วยตัวเอง กลายเป็นการบ่มเพาะบุคลิกภาพถาวรของเยาวชนนักบริโภค
เทคโนโลยีที่ไม่มีมุมมองของการสร้างและพัฒนาต่อยอด ภาพของอนาคตประเทศไทยจะยังอยู่ในวัฏจักรของผู้ซื้อ
และไล่ตามเทคโนโลยีต่อไปอีกหลายทศวรรษ ดังนั้นการอบรมครั้งนี้จึงมีการสอดแทรกมุมมองในด้านการคิด 
ออกแบบและลงมือสร้างด้วยตังเอง เพื่อกระตุ้นให้เหล่าเยาวชนที่สนใจเทคโนโลยีนวัตกรรมหุ่นยนต์ได้เป็น         
นักสร้างสรรค์ในอนาคต 

วัตถุประสงค์  

 1. ปลูกฝังแนวคิดการออกแบบและสร้างนวัตกรรมหุ่นยนต์ด้วยตนเองให้กบัเยาวชน 

 2. ส่งเสรมิเพิม่พูนความรู้ทัง้ภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติด้านนวัตกรรมหุ่นยนต์ข้ันพื้นฐานใหก้ับเยาวชน 

 3. ส่งเสริมพัฒนาการด้านอารมณ์ ให้เกิดการยอมรับในความสามารถซึ่งกันและกันและการท างานเป็นหมู่คณะ 

หัวข้อสาระการอบรม 

1. ความหมายและความเข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับ หุ่นยนต์และนวัตกรรมหุ่นยนต์ 
2. พื้นฐานการออกแบบทางกลไกและระบบทางไฟฟ้าส าหรับผูเ้ริ่มออกแบบสร้างหุ่นยนต์ 
3. พื้นฐานการเขียนโปรแกรมควบคุมหุ่นยนต์ ด้วย Arduino 
4. ภาคปฏิบัติ การออกแบบสร้างหุ่นยนต์ส าหรบัสนกุกับโจทยป์ัญหา 
5. แข่งขันประกวดภาคสนาม 

ก าหนดการ 

 วันที่ 2 ก.พ. 59 : แนะน าพื้นฐานการสร้างนวัตกรรมหุ่นยนต์ 
 วันที่ 3 ก.พ. 59 : อบรมหลกัการออกแบบสร้างกลไกทางกลของหุ่นยนต์ 
 วันที่ 4 ก.พ. 59  : อบรมหลักการออกแบบทางไฟฟ้าและการเขียนโปรแกรมควบคุมหุ่นยนตด์้วย Arduino  
 วันที่ 5 ก.พ. 59 : การลงมือภาคปฏิบัต ิสร้างหุ่นยนต์ด้วยตัวเอง 
 วันที่ 6 ก.พ. 59 : การแข่งขันและประกวดหุ่นยนต์ และแจกใบประกาศนียบัตร 
 


